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Mensagem aos Leitores

Este livro foi feito por diagramadores, tradutores, revisores, divulgadores
(vocés sdo indispensaveis!) e criticos (que nos fazem melhorar!) que mesmo no
sendo especialistas nas atividades que exercem dentro do projeto, doaram um
pouco do seu tempo para tornar seu cendrio favorito de RPG mais rico.

Provavelmente vocé tem um computador para estar lendo isso, talvez com
internet para te baixado e quem sabe até uma impressora para te-lo impresso,
porem lembre-se que hd pessoas no NOSSO Mundo Real que nada tem e apenas
precisa do mais simples. No capitalismo, trabalho ¢ dinheiro, mas nés nio
queremos a grana de vocés, entdo o que custa ajudar a quem realmente precisa’
Ajude sempre que puder, pois esse serd 0 nosso maior pagamento e, ver que
podemos mudar o mundo a nossa volta, serd a nossa maior recompensa.

Somos a favor do direito autoral, por isso SEMPRE PUBLICAMOS OS
CREDITOS ORIGINALIS nas nossas traducdes.

Somos contra o papo besta de "se tivesse um prego justo todos poderiam ter", o
autor nio tem culpa da nossa extorsiva carga tributaria e de nossa md
remuneracio pelo nosso suor. Entdo, NAO VENDA este documento, seja
virtual ou impresso. TRADUQAO GRATUITA SIM, PIRATARIA NAO!

Mudaremos o mundo pouco a pouco. Entdo porque ndo se une a nds para
fazermos a diferenga?

Equipe Movimento Anarquista
(Terceiro trabalho disponibilizado gratuitamente em 08 de Junho de 2007)

Liber'tas Quae e%a Tamem

A Inevitavel Adverténcia

O Livro de Cla: Baali ¢ recomendado
apenas para individuos maiores de 18
anos, e ¢é por isso entdo que nds
recomendamos que vocé pense duas vezes
antes de representa-los.

A White Wolf nio tolera quaisquer
préaticas realizadas pelos Baali, e esclarece
perfeitamente que n3o encoraja ninguém
pratica-las. Os Baali sdo maus, viciosos,
sadicos, dementes, pervertidos,/odiosos -e
COMPLETAMENTEFICTICIOS.

Se vocé quer jogar com um Baali, seja
muito, muito cuidadoso em separar as
atitudes de JOGO e atitudes de FORA
DE JOGO, e que os outros jogadores em
seu jogo estejam CIENTES do que vocé
estd fazendo.
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Ndo porque somos um, mas porque
somos opostos. Eu pego para mim os
servicos que vossa alteza deu para ele,
porque somos de espécies tdo diferentes
que nenhum servico vil pode ser feito por
ele.

—C. S. Lewis, As Cronicas de Ndarnia

Como outros de sua espécie,eles sempre
diziam adeus para as luzes.

Como fazem seus iguais europeus,eles
cacam a noite,vivendo das sobras alheias.
Mas o que as outras Criangas de Caim

realmente sabem sobre trevas?
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N apitulo Him:
2" Jnfroducho

A

DGR Jonnthon, perdido meio n alegein dn estipidn
) gottidente juventude nun, refitn sun mascaea de
magculinidnde, Ele nao sabin o nome 06 gototo;
eles nem tinham frocado idéing, ¢ menino tinho
metnde 0 idnde On filin maig velln 0o nbade, mag
igg0 pouco impottapn pata o velho. Jiedencao,
depoig Oe tudo, foi uma desculpn, Esperando no TR,
canto de seu pequeno confessionatio, o momento ‘
em que Jonnthan pos o9 olhos no gatoto peln
primeita oeg  livo, palido, suave, cutvag Gem ‘
feitag, longos cabelog caidos sobre ombrog puroge I3
é perfeitos cle o procucou. Agueln magia tinho-o (
' captucado tao copidomente gue ele se peedey no <
()

extage O¢ sua paixao. Jonathon guetio o garoto o
ele itin to-1o. Simples nogim. K
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Jonathan continuava impelido, perdido na visdo de seu
agraddvel companheiro contorcendo-se em siléncio.
Passantes podiam ouvir como ele comecava a respirar
insistentemente enquanto o garoto pausava, sempre no
mesmo ritmo rude, mantendo seu amante perdido de
prazer. A crianca floresceu, trabalhando seus quadris e
conduzindo o abade a novos espasmos de prazer.
Novamente o casal se unia, mostras contorcidas na
agonia do deleite perverso. O fmpeto de John colocou-se
a frente pela terceira vez e o garoto caiu em peso, com sua
face distorcida numa irreconhecivel mdscara felina,
enquanto o monge gritava em agonia.

Algo moveu-se em diregiio a Jonathan, vindo bem do
fundo das entranhas do rapaz. Agitado pela crianca
excitada dentro de Jonathan, rastejando por dentro de
seu sexo e dilatando os lados. Cada impulso feito contra
sua vontade, pois ndo podia parar vinha acompanhado
de uma sensacdo rigida, intensamente dolorosa, ainda
que estranhamente prazerosa. A coisa se movendo era
um enxame, Jonathan se deu conta num terrivel
momento de 'lucidez entre impulsos'. Ele nio podia
sentir aquelas coisas forcando seu caminho para dentro
dele. Ele gritava e se contorcia, mas nio conseguia
arremessar o garoto para longe. As coxas do garoto-
monstro atavam-no num sensual abragco mortal.

A tortura e prazer entre eles eram impronuncidveis.
Finalmente Jonathan poderia ouvir o estalo molhado de
seu quadril se quebrando, fornecendo para o estresse uma
moldura mortal nunca antes suportada. Ele caiu,
esparramado, no piedoso abismo da inconsciéncia.
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O abade ficou a préxima quinzena num estado agitado
de meia-vivacidade. As vezes ele pensava sobre porqué
nenhum dos outros monges vinha vé-lo, as vezes pensava
sobre seus deveres e cerimoOnias. Suas noites foram
preenchidas com visdes da face maliciosa de seu
torturador. Entdo vinham os pesadelos, mesas surreais
onde o sequestrador de Jonathan saltava sobre ele,
empurrando, espetando, cortando. Haviam cenas que
chegavam a beira da sanidade, nas quais monstros
agachavam-se no rosto de Jonathan, forcando o sangue
salgado de larvas e contorcidas massas disformes para
dentro de sua boca, obrigando-o a fechd-la em seguida,
engolindo tudo aquilo.

Os dias, se é que as noites se diferenciavam dos dias
naquelas trevas perpétuas onde se encontrava, eram
piores. Numa das ocasides, quando o sono abandonou-o,
Jonathan, despido, usado e machucado, esteve
primorosamente ciente de cada sensacdo que seus nervos
torturados lhe traziam. Sua lingua cortada, ressecada e
inchada por incontdveis ferroadas, era a Unica coisa que
conseguia mover. Abelhas pousavam em seus olhos e ele
nio podia fazer mais do que piscé-los para afastd-las. Elas
foram uma constante companhia em seu tormento, seu
zumbido excitado contra as fracas batidas de seu coragio.
Criaturas e vermes disformes rastejavam e escorregavam
por seu corpo inchado, e uma coisa indescritivel coisas
movendo-se sobre seu abdome com frigida deliberacio.

Entdo, uma noite ele despertou para encontrar seu
raptor aguardando por ele. A crianga estava sentada
sobre seu peito, roubando seu oxigénio e encarando-o
com olhos negros e profundos. O corpo do garoto estava
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Tao gelado quanto os corpos que ele havia deixado do
lado de fora para serem enterrados. Mais daqueles insetos
safram correndo de cima de Jonathan, indo em diregio as
“coisas” do garoto despido, dando boas-vindas por sua
presenca. Intmeras formas negras entravam e safam
rapidamente do nariz do menino, de sua boca sorridente e
de sua virilha.

“Tens olhos de gado”, o jovem dizia indolente,
acariciando a face de Jonathan. O garoto falava numa voz
tdo velha, tdo maligna, que nio poderia estar vindo de
uma crianca. De qualquer modo, falava numa voz que
havia conhecido degradacdes inimaginéveis. Jonathan
gemia, terrificado em pensar como seu torturador poderia
arrancar-lhe os olhos com aqueles pequenos e gélidos
dedos.

“Olhos de gado”, a criatura meditava, retirando uma
agulha enfiada numa meada de seda ao lado de Jonathan.
“O mesmo olhar arregalado de uma besta do campo. Isso
rotula-te como inconsciente, inocente, ainda sem
preparo para compreenderdes. Isso o indica como uma
presa”.

A criatura enfiou a agulha em sua prépria mio,
trespassando-a. Sem parar, ele entfo beliscou a banha do
abade com uma pequena prega e deslizou a agulha por ela,
provocando lamirias de dor e medo.

“Eu posso ver teus pensamentos com estes olhos,
Jonathan”, a besta continuava, prendendo sua vitima
com o olhar. Vagarosamente ele continuava a costurar a
pele do abade, bordando-a com padrdes antiquissimos.
“Posso ver teus medos. Oh, nio te preocupes! Nio
arrancarei teus olhos ja. Serdo necessdrios outrora”.

Cada ferida se fechava segundos depois da passagem da
agulha, gragas a potente vitae que embebia a linha, mas
Jonathan continuava tentando gritar até que nenhum
outro som safsse de sua boca. Silenciosamente, seu corpo
foi destruido.

“Aqui”, o sorridente algoz do abade finalmente diz,
parando para colocar Jonathan sobre sua prépria virilha
inchada. “Apertes isso, se puderdes, e pensais sobre o que
queres. Isso ajudar-te-4 a passar o tempo enquanto conto-
lhe o que tu deverias saber sobre apoteoses”.
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Primeiro 0 meu amado, ¢ 0 nimero do antepassado, ujo nome €
desconhecido.

Esta é nossa origem 0 Circulo da Verdade Sem Fim, a singularidade
¢lemental doser.

Este € o olho cego de nosso maior medo, ¢ a passagem pelo mundo
que ele espreita.

Esta é nossa conclusdo o retorno de nossos mestres, 0 tempo quando
todos seremos umnovamente.

Segundo € a navalha da besta, o litoral de sangue onde cada
homem e touro dancam. L3

onde a corda brilhante de Ariadne segue seu caminho por entre
mundos, liderando a busca pela entrada do'abirinto.

Este énosso heroismo inexordvel o primeiro que agoita oseguinte,
abrindo as barreiras entre o profanoe o celestial, ¢ ressuscita de
novo e de novo, para castigar todos os descrentes.

Este € nosso inimigo o campo de batalha dos tolos € brutos, cujos
exércitos destruiram nossa unidade em Creta.

Em terceiro estd a heresia infantil dagueles que fazem reinos de
criancas, ajoelhia-se perante falsos deuses, e destroem vidas de
milhiares num entendimento incompleto dos mistérios da vida e da
morte.

1550 a Tolice do Egito um lugar onde nossos irmaos amam e andam
entre serpentes.

Onde grandes monumentos séo erguidos a vidas despreziveis de
homens insignificantes.

Este é nosso dominio uma ponte entre a terra e 0 (éu, e todos que
repousam no interior do mundo e além.

Quatro € 0 ndmero das madeiras cruzadas do carpinteiro, ele que
exibe centenas de nomes e € nosso maior adversdrio. Quatro sao as
fabulas criadas sobre sua morte, e quatro séo os ventos que sopram suas
blasfemidades que deverdo espalhar-se.

Este é um testamento de suas convicgdes 0 sofrimento, sacrificio e
fora nascendo da crenca que pode frustrar e diminuir propositos.

Este énossoaviso uma lembranga constante que, para 0 bem ou para
0mau, nossos mestres ndo sao dnicos.

QITO NA ETERNIDADE: (JM FRAGMENTO DA HISTORIA BAALI
Retirado de Sonhos Suspeitos de Angra Mainyu - o Falso, Sumo Sacerdote Baali

Seis sa0 os cantos cruzados do (éu e da terra, as fronteiras indistintas
entre este mundo e 0 além; duas vezes seis sao as tribos conduzidas pelo
rei-pastor esfarrapado, cuja generosidade prostituida ¢ paga até que
§eU POV Cruze seis terras e oceanos varias vezes.

Esta é uma prisdo uidadosamente construida cadeados de
tradigdes ultraconservadoras ¢ leis para quais ndo temos nomes.

§étimo € o ndmero do novo predestinado, Maomé. Aquele que se sujeita, 0
condutor de camelos que remove as pedras negras e forca seu rebanho
ocidentalmente a Meca, o mercador que ensina o comércio da tolerdncia ao
mesmo tempo em que treina pupilos para extrair libras de infiéis.

Esse € 0 elmo afiado e a [amina curva que ceifa-a hostilidade e teme o
desconhecido, 0incognoscivel. Esse é nosso pacto: centelhas da luz ofuscante de
nosso mestre seguido pelos céus noturnos.

Oito € 0 ndmero do ancido a quem os carcerdrios do mago chamaram
Taratustra. Oito também sdo as revelagdes, oito pontos encobrindo os
(irculos do mais velho mistério, procurando pelos servos dos dois
mestres, divisdes do mesmo todo.

Esse € um grande abismo, um turbilhdo de superficialidades
chamandoa si mesmo ponte da separagdo.

Essa é & roda da fortuna, um circulo de senhores da guerra, os quais
(Urs0 reverso para esmagar as pessoas é o Unico favorecido.

E aqui minhas criangas herdardo o poder e promessa, que sao direitos
de mascenga.

Inabaldveis notas no inaudivel, sinfonia inconquistdvel que é nosso
fom paterno, voc€ tem visto a inconsisténcia.

A inconsisténcia estd aqui, o meu amado, aqui tudo comea e
termina, € comega novamente.

(inco sdo as esséncias da existéncia: cinco sensos, cinco elementos de
Hermes, cinco criangas de (aim, cinco idades do homen.

Esse € um ndmero indivisivel, um circuito sem fim destituido de
simetria ¢ resolu¢do; um quinto involucro padrdo sem comego ou
fim, espléndido e protetor, um enigma incompreensivel para a
mente.

Infinito.
Nosso destino.




A PRIMEIRA TRIBO

Houve um tempo anterior a tudo, em que as hostes
celestiais ainda eram una e a humanidade nada era a nio
ser uma pedaco mal formado de barro. Foi quando nosso
Senhor Al4, El, Yahweh, ou como quiser chamé-lo
proclamou “Faga-se luz!”, e luz foi feita. As trevas tinham
parido criancas e ento elas sofreram terrivelmente pela
espada do Deus inquisidor. Nesses dias antigos, o céu
ficou em chamas com sua firia. Sua luz purificou o
mundo como fogo grego e feriu as fundac¢des da existéncia
como carneiro marcado a ferro. As criangas, a prole da
Noite, despencaram de seus ancoradouros celestes e
bateram no ch@o como estrelas cadentes em chamas. A
maioria das Criancas estava enegrecida pelo choque com
a terra, mas alguns poucos sobreviveram tempo
suficiente para procurar refigio. Como a queda das
Criangasrachou a terra, grandes abismos se abriram rumo
a profundidade sem luz. Os sobreviventes da Queda
rastejaram pelo chio fraturado. A humanidade, criada
para satisfazer o Deus narcisista, nunca soube do solo
sagrado pelo qual caminha. Ignorantes, eles constroem
cidades sobre as sepulturas das Criangas, todos
desconhecendo o poder que os atraem para esses lugares.
Como moscas atraidas por um doce aroma de decadéncia,
eles erguem seus templos e altares aos céus, mesmo que
sejam guiados pelos sonhos negros dos que estdo
enterrados sob seus monumentos.

Um bando de mortais, que nds chamamos de
primeira tribo, foram as primeiras criaturas vivas a
encontrar com um membro da prole da Noite.
Enquanto escavavam um pogo fora da nova cidade
de Ashur, a primeira tribo descobriu uma das
Criangas. Ele retorcia e gritava sob os olhos de Deus,
o sol, e amaldicoava seu nome. Cada uma das
palavras bestiais carregava um poder e o solo tremia
quando o morto adormecido gritava o nome
verdadeiro. A besta nio poderia se salvar com
palavras, todavia. Sua pele borbulhava como cera, e
fundia-se mostrando os ossos, musculos e carne
queimada. Ele pedia ajuda a seus irmios,
implorando por resgate e por auxilio, mas seu choro
foi ignorado. A Crianca morreu em alguns minutos,
e sua carne subiu para o céu como fumaga
envenenada.

Essa breve revelaco, contudo, foi suficiente para
mudar a primeira tribo para sempre. As palavras da
Crianga transmitiram sementes negras que
infectaram aqueles responsdveis por terem
descoberto a bestado medo.

A primeira tribo tinha ouvido o nome de outras
Criangas quando a primeira clamou por ajuda, e
tocados pelo poder daqueles nomes, podiam agora
ouvir seus murmurios atravessando o vento.




Os adormecidos da escuriddo sussurravam lamentos de
morte como aprendido pela primeira tribo, e cantaram o
enorme poder nos gritos daqueles que eles violentavam e
matavam. Um a um, a primeira tribo viu o poder que as
Criangas mortas possufam e desejavam-no para si
préprios. Eles procuraram os adormecidos, murmuravam
para eles enquanto repousavam e prostitufam suas almas
paraeles.

Em vez de responsabilidade das Criancas, a primeira
tribo virou seus acélitos. Os mortais aceitaram o peso por
se lembrarem da existéncia de seu mestre, vencendo
assim a memoria mortal. Entretanto a primeira tribo
aceitou a barganha da m4 f¢é, acreditando que por saber os
nomes verdadeiros dessas criaturas perversas eles teriam
poder sobre elas. Tamanha era a ignorincia do povo
primitivo. De certo modo, saber o nome verdadeiro
concede influéncia sobre vocé também. O poder nio est4
acessivel a ser pego ou dado.

Vocé deve ter observado que estou incerto quanto aos
termos que uso, que ndo nomeei a primeira tribo nem
seus lideres. Tamanha omissio é deliberada. Certos
nomes tem o poder de ecoar pelos mundos quando
pronunciados, e sempre existirdo coisas ouvindo quando
esses nomes estiverem sendo ditos. Uma doenga pode ser
adquirida apenas ao ouvir esses nomes, um tipo de afli¢io
leprosa que atrofia a alma. Fal4-los dissemina o contégio.

A primeira tribo cresceu grande na carne, mas pequena
em espirito, passando a se alimentar de seus filhos e netos.
Pior ainda, por brincarem com esses nomes
amaldigoados, a primeira tribo fez as Criancas ficarem
mais cientes do mundo além de seus sonhos. A tnica
coisa que acorrentava as Criangas 2 realidade era seus
nomes, pois cada vez que um deles era invocado a
Crianga ficava mais préxima do despertar.

No fim das contas, a primeira tribo percebeu que sua
serviddo nfo tinha valor. Agindo assim, logo os mestres
ancides acordariam e caminhariam pelo mundo como
gigantes. Pragas seriam disseminadas a cada passo do titd
e o trabalho das tribos nfo os protegeria da morte e da
escuriddo. Atrasados, os acélitos das criangas fizeram a
Gnica coisa que podiam: esconderam os nomes malditos
em seus pensamentos, nunca ousando pronuncis-los pelo
poder que possufam, para deixar as Criancas préximas da
consciéncia. Essa atitude somente poderia ser usada em
casos extremos; privados de uma correnteza poderosa
para ampard-los, as Criangas ficaram balancando na
fronteira entre o sono e o despertar. Felizmente os
adormecidos nfo faziam idéia de que estavam dormindo,
pois viviam seus sonhos, governando um mundo sombrio
que existia apenas em suas mentes febris. Mas manter as
Criangas envoltas nesses sonhos despendia poder, poder
esse que eles desperdicaram por séculos invocando as
Criangas para o despertar. Para manter as Criangas
adormecidas, a primeira tribo torturou seus irmdos,
violentou seus préprios filhos, mutilou a si prépria,
devorou a fraqueza nas orgias canibais e dedicou-se a
imundice e degradagio.

[IVRO DO CLA: BAALI




Sacrificando fragmentos de moralidade que ainda
tinham, encheram os sonhos dos monstros com sons de
angstias e misérias, mantendo-os adormecidos com uma
cancdo de ninar miserdvel. Durante o tempo em que foi
possivel infiltrarem-se no mundo dos sonhos daqueles
monstros, ndo buscaram outro lugar para viver.

Porém os nomes verdadeiros dessas
continuavam carregando poder e a primeira tribo nfo foi
estipida o bastante em dar as costas 2 essa magia.
Acoélitos humanos organizaram seitas sobre vdrias
entidades e aprenderam a divulgar o nome das Criangas.
Um sacerdote muito perspicaz poderia pegar a Origem
destes nomes, alterd-la e mascari-la em linguas mortais,
para extrair uma fragdo do sono que as entidades teriam.
O risco era pequeno e para esses sacerdotes isso era bom o
bastante.

Irdnico como as criaturas que vocé conhece como
demonios j4 foram reverenciadas como divindades
mesopotimicas. Vocé pode dormir tranquilo sabendo
que os nomes designados para as Criangas nos dias de
hoje detém pouco poder séculos e geracdes de linguas
conquistadas vem diminuindo sua forca a quase zero. As
vezes, entretanto, alguns tolos tropecam em algumas
cartas e as léem bem o bastante ao ponto de chamar...
atengdo indesejada. Elas ainda repousam, mas seus
sonhos jd foram mais agradéveis.

POCOS DE SACRIFICIOS

criaturas

A primeira tribo, na forma de vdrios cultos
misteriosos, serviu entidades andnimas por muitas

geragdes. Eles praticavam um jogo cuidadoso de tomar
o poder, sem abrir mio de sua sobrevivéncia. Com outras
tribos crescendo em poder, os membros da primeira
vieram até eles como sacerdotes e mulheres sagradas,
trazendo conhecimento, costumes e rituais. Também
trouxeram a devogio e abuso do poder das Criangas, mas
bem mascarados, assim cidades inteiras se tornaram em
servas das Criangas sem saber o que haviam feito.

O forte culto ficou um tempo na cidade de Ashur,
escondendo e protegendo os restos mortais da primeira
Crianga, descoberta gera¢des atrds. O pogo foi uma
maravilha e terror para o povo de Ashur, mas eles nunca
questionaram sua importancia. Durante séculos, o culto
de Ashur ofereceu constantes sacrificios para dentro do
grande poco. Quando Ashur fez guerras em outras
cidades, eles sacrificavam prisioneiros e escravos; quando
Ashur estava em paz, eles roubavam e usavam gado e
criangas como oferendas. Vitimas eram estripadas e seu
sangue coletado em jarros de pedra, 6rgios eram
cuidadosamente removidos, estudados pelos pressagios e
jogados no pogo sobre os corpos das vitimas. Quando
nenhum pressdgio era necessdrio, os cultistas rasgavam
membro a membro com suas mios e dentes, entdo
arremessavam os corpos quebrados no pogo. Com a
chegada da noite, o sangue coletado seria derramado
sobre os corpos ainda quentes, misturando uma corrente
de corrupcdo e carne podre nos quais enxames de moscas
zuniam e procriavam.

Este ritual de assassinato e desmembramento, contudo,
ndo poderia permanecer oculto para sempre. Outros
poderes eternos guiavam o mundo naqueles dias,
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e sabiam quando uma reveréncia era feita para eles.

Foi uma surpresa, ento, que o Cainita de maior poder e
majestade encontrou o pogo certa noite! Os sacerdotes
da primeira tribo elevaram suas vozes contra ele,
valendo-se sempre de fortes encantamentos, mas eles
foram como trigo diante uma tempestade. O poder de sua
voz abateu os sacerdotes e silenciou seu choro; seu olhar
derrubou os de mentre débil e fraca. Os fortes em corpo
mas ndo em mente ele rasgou membro por membro, e
arremessou para longe os pedacos de carne. Os fortes de
mente mas nfo em corpo ele ordenou para que rasgassem
seu préprio corpo com longas facas, e eles o fizeram. Os
belos ele obrigou a copular, depois fundiu a pele de seus
corpos a seus ossos. Em seguida ele extraiu as costelas de
seus corpos, de forma que cada um era empalado,
observando a morte dos outros. Apesar do Cainita ter
visto os rituais daquele povo, algo estava faltando. Ele
desejava mostrar que suas depravagdes e atrocidades
nada eram, que eram criangas brincando de demdnios.
Para que nfo restasse ninguém para aprender sua licdo,
ele atirou os corpos de seus brinquedos dentro do pogo, e
deixou-os boiando no préprio sangue. Trés mortais
sobreviveram aquela agitagdo; somente trés dentre
centenas que oravam no pogo.

No anoitecer seguinte, essas trés vitimas escalaram
para fora do poco de 6rgdos. Eles estavam imundos com
sangue coagulado, clamando com fdria e loucura
insacidvel. Seu criador os abandonara. Eles estavam
loucos de 6dio e sedentos por morte.

Os Baali haviam nascido.
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OS TRES

Trés Baali surgiram do pogo putrefato, todos com o
mesmo poder. Trés Cainitas uivando loucamente as
estrelas indesejadas, cada qual retirado do sangue de
Caim. Os trés Baali ndo sabiam o nome de seu senhor,
mas como aprenderam muito sobre suas demandas, cada
um veio a tragar sua origem a um progenitor distinto e
odiar seus companheiros pelas diferentes crengas.

O primeiro dos trés foi Nergal, o terror por trds da
lend4ria divindade babil6nica. Ele permaneceu com os
bragos sobre o Rio Tigre e Eufrates, estabelecendo a
cidade de seu culto, Mashkan-shapir. Dos trés era o maior
conhecedor em se tratando de outros Cainitas.
Acreditava que seu senhor nfio era outro senfo Ashur,
que pegou o nome da cidade onde os Baali haviam
nascido. Ele escolheu Abragar aqueles fora da primeira
tribo.

O segundo dos trés foi Moloch, que herdou os nomes de
Andramelech e Ba'al Hammon. Ele foi o progenitor de
muitos outros, incluindo o Avatar do Enxame. Como a
famosa praga de gafanhotos, ele espalhou os Baali pelo
Império da Fenicia. Ele Abragava principalmente
aqueles que descendiam da primeira tribo.

O nome do terceiro permanece um mistério. Nergal e
Moloch raramente falam sobre sua (seu) irma(o), mas
ambos explodiriam em firia pela simples mengio deste.
Alguns afirmam que o terceiro Baali foi 0 amante de um
e/ou outro; outros dizem que ele era um par de amantes
fundidos no poco de érgdos. A presenca da divindade
hermafrodita em vérios pantedes antigos é evidéncia
disso, dizem os defensores dessas idéias.




OSHUR. O INOMINAVEL

Poucos mistérios tem importunado os Cainitas estudados com tanta persisténcia e urgéncia como os
detalhes da origem Baali, assim como a identidade de seu misterioso criador. H4 muitas histdrias
contraditérias que culpam todos: desde Caim até Saulot, passando pelos reis-demdnios do misterioso
oriente.

As antiquissimas bibliotecas européias estdo repletas de contos de um garoto-escravo da Mesopotamia,
nico sobrevivente de um longo império caido, que foi supostamente “levado para as trevas” por um
viajante eterno.

As lendas drabes, citem o local como as ruinas de uma cidade esquecida, erguida na cratera de Chorazin,
onde “uma bola de fogo cegante, brilhante como o Olho de Al4, caiu dos céus”. Nessa cidade, os
perpetuadores dessa lenda, uma tribo némade perdida, foi capturada a servigo de um “rei voador, cujos
servos vestiam roupas de homens”.

Ainda mais antigos, os apdcrifos orientais contam a histéria de um guerreiro-filésofo-Ashur, deus-rei de
um império invencivel. “grande rei, legitimo rei, rei do mundo, rei da Assiria, rei das quatro margens da
terra, cujo dominio vai dos Altos Mares aos Baixos Mares”. Esse imperador semi-mitico continuou seu
esforco para aumentar os limites de seu reino do leste, antiga Tebes e o cruel pico de Zagros, mas terminou
com uma falha...

... Eum enigma.

A sabedoria Caudéia tragou a origem do criador dos Baali para as terras ao norte de Capadécia. Outras
origens insistem em encobrimento e desejo de reclusdo, Assiria talvez, devido a uma horrivel deformidade
que ele trouxe do Extremo Oriente: um terceiro olho, que nunca se fecha, com o qual segundo a lenda, ele
poderia ver os medos, segredos e desejos do homem.

Qual lendas contém a verdade? Foram os Baali nascidos de Ashur-dito-Capadécio? Um inomindvel do
Leste? Do gentil Saulot? Ou outra entidade nascente?

O segredo pode estar escondido para sempre. Nesse meio tempo, nfo faltam especulagdes, apesar dos
sébios que caminham muito proximos da verdade se encontrarem perdidos...
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A explicagiio mais popular é que o terceiro Baali é do
@S L@R]]) S sexo feminino, mas mesmo os que aceitam essa idéia
discutem veementemente sobre seu nome. Alguns
apéiam a idéia de que o terceiro é Zillah, outros a
nomeiam Lilith. Outros dizem ainda que ela no tinha
nome, sendo simplesmente chamada Crone.

Com o passar das eras, dizias de usurpadores
reivindicaram ser o terceiro, portadores de varios nomes:
Pazuzu, Ahriman e até mesmo Ba'al. Todos charlatdes,
claro, e cada um foi destruido no rum. A despeito das
muitas suposi¢cdes rodeando esse duvidoso terceiro Baali,
h4 algumas questdes histéricas ndo sondadas tdo de perto.
Linguas soltas podem ser cortadas, especialmente
quando mexem com histérias que dizem que o terceiro
Baali nfo foi ninguém mais que o respeitado Saulot.

Os vampiros sempre assumem que “Baali”
refere-se a Baal, a divindade Canaanita da
fertilidade. Esses ndo. O nome, em vez de ter
um duplo significado, nasceu das culturas
ancestrais da Mesopotamia.

O nome Baali ¢ derivado da palavra Ba'al,
que significa “Lorde”. Por toda Fenicia, por
exemplo, toda cidade tinha um Ba'al Lorde
ouBa'alat Dama que eraindiscutivelmente o
senhor(a) da cidade. A Ba'alat de Berytus foi
uma bela por quem Adonis se apaixonou,
p Hércules detinha o titulo de Ba'al de Tire, e

Cartago cultuava Moloch como Ba'al L N HL
Hammon. A origem do nome &, dessa forma, O EGHDO DE ERG

uma indica¢fo da importancia dos Baali, além
de significar o nome real de uma pessoa. Uma
pessoa que se identifica a como Baali e por

Nas palavras de Moloch, Nergal foi o pior dos Baali. Ele
tinha poder, mas era extremamente egoista e
inteiramente convencido de sua prépria divindade
negra. Ele consorciou com outras criangas de Caim antes
que eles conhecessem alguém melhor, e insinuou seus
segredos para eles, por meio de belas palavras e suspiros
sedutores. Nergal servia como a meretriz de Arikel,
comercializando vicios secretos com o Antediluviano
Tzimisce e discutindo filosofias com Troile. Como ele
devia gargalhar da estupidez deles.
O centro do poder de Nergal era Mashkan-shapir, a
cidade nas margens de Tigre. Era um lugar de avancos
impressionantes para a época ostentando dois portos
dentro de suas muralhas, ruas alagadas para barcos e um
serviu muito bem aos Baali, obscurecendo os templo para Nergal que se estendia por um quarto da
nomes das Criangas mais e mais, degradando a cidade. Mashkan-shapir serviu como o centro para Baali
origem captada do sangue. mesopotamicos por séculos, abrigando trevas malignas
Por enquanto, Ba'al j4 foi transformado em sobre suas muralhas. Em seu vasto templo, Nergal
Baal-Zebu ou Belzebu, o deménio. Ele virou | conduzia ritos corrompidos, assolando seus seguidores
“Senhor das Moscas” quando os israelenses, mortais com pragas e deixando a pele desossada, com a
que cultuavam Jeovd, contaram nas Filipinas qual ele decorava o interior de seu templo.
que Belzebu foi um deus de “coisas pequenas”, Em Mashkan-shapir Nergal era deus. Conforme o mito,
como moscas e insetos. Durante a primeira ele foi o Senhor do Submundo e companheiro de
CI'UZ‘cld‘d, Ventrue, ‘clp(')i‘ddO por Cav: 1eiros Ereshkigal’ a princesa do Reino das Sombras' O D’habi'
Templérios, descobriu uma seita do Avatar do uma linha de sacerdotes carnigais bem treinados por
Enxame um anciao Baali cultuando pragas dt‘: Nergal, gerenciavam (e} templo, servindo lealmente e sem
insetos em Tire. Como esperado, os Cruzados qualquer vestigio de coagio mortal ou moral.
| fizeram uma falsa conexfo entre esse Baali e O conhecimento de Nergal sobre o verdadeiro nome
Belzebu, o “Senhor das Moscas”. das Criangas foi o mais completo entre todos os Baali.
Infelizmente, o Baali do dltimo milénio Felizmente, gragas ao empenho da primeira tribo, os
tém tombado vitima de sua prépria nomes originais das Criangas estavam hd muito tempo
propaganda. Jovens Baali, agindo de modo perdidos. Nergal foi forcado a contar com nomes
errado, acreditam na versdo mortal de que os secunddrios e falsos titulos com os quais obteve ajuda, e
Baali tem o demdnio como criador, como estes nomes, estava mais fraco que poderia estar.
principalmente os mesmo que véem “Ba'al” Conhecimento esse de sua prépria imperfei¢io corrofa
| como um titulo relacionado a poderes Nergal e conspirou sem cessar para elevar seu poder.
verdadeiros da veneragio de linhagem. Esse A fome sombria de Nergal o levava a cometer
conceito errado agrava as diferencas entre as frequentes atos abomindveis e quando a profecia o disse
4rias ordens e geragdes de Baali. quanto era necessdrio ser consumado, a elevava
: _ querendo sacrificar sua prépria cidade em troca desse
’ poder.
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nenhum outro titulo protegia seu nome real.
A Mesopotdmia usava a designacio Ba'al
para esconder o nome de seus deuses, desse
modo prevenindo outras culturas de “desejar”
suas divindades. Os Baali adotaram essa
Q L | pratica para esconder a identidade de lordes
secretos, e relacionavam o nome Ba'al as
Criangas adormecidas. Alguns Cainitas
tropecaram em escrituras e erroneamente
fizeram uma conex@o entre os seres chamados
Ba'al e a entidade cultuada pelos mortais. Isso




Demonios e pequenas criaturas sussurraram para Nergal
que a Crianca adormecia abaixo de Mashkan-shapir. Os
mortais supostamente sentiram sua presenca e o
nomearam Namtaru, O Disseminador de Pragas. Nergal
sabia como contatar esse adormecido por meio de rituais
de invocagido, mas ndo sabia seu verdadeiro nome. Ele
mesmo nio poderia localizar o corpo de Namtaru, a
despeito das fortes escavagdes abaixo da cidade. Mesmo
assim, levou seus interesses a esmiugar tudo o que tinha
investido na procura. Por fim, Nergal decidiu que o tnico
modo de despertar Namtaru era oferecer para ele bom
sacrificio. A matéria prima desse sacrificio seria os
habitantes de Mashkan-shapir.

Para alimentar o adormecido Namtaru, Nergal
planejou liberar pragas venenosas e mortais sobre seu
préprio povo, mas seus proprios sacerdotes o trafram.
Temendo por suas vidas, os carnigas D'habi procuraram
Moloch e contaram para ele as maquinagdes de Nergal.
Eles entendiam o perigo de despertar Namtaru e sabiam
que seu mestre sacrificaria a todos, para desilusdo de sua
divindade. Moloch, desejando prevenir uma “guerra
civil” Baali, denunciou seu irmio para os clas. Essa a¢cdo
custou muito 2 linhagem, mas ndo havia outro jeito.
Outros clas ja suspeitavam dos Baali e a revelagdo de
Moloch refor¢ou seus medos, mas a outra alternativa era
terrivel demais para ser levada em consideracio. O 6dio
dos clds ndo seria nada se comparado ao apetite de uma
Crianga despertada.

Os clas cumpriram com a sua parte. Eles atacaram
Mashkan-shapir -embora altamente desorganizados- e
massacraram a populagio, ja debilitada pela doenca.

Os corpos foram amontoados em piras e reduzidos a
cinzas para por fim aquela doenga para sempre. Entio a
prépria cidade sofreu a fdria Cainita. Eles demoliram
cada prédio, mas o poder de Nergal impedia intrusos de
invadirem seu templo. Os poderosos Cainitas se
arremessavam contra as barreiras erguidas por Nergal,
mas eraem vao.

Finalmente, sacerdotes Lasombra da deusa Ereshkigal,
usando poderes que agora se encontram perdidos,
penetraram no templo pelas sombras que se encontravam
no lugar, e inundaram o abrigo de Nergal com liquido
sombrio. Nergal e seus leais seguidores que ainda o
seguiam foram arrastados pela maré negra e
desapareceram para um dominio desconhecido.

Mashkan-shapir morreu naquele dia. A alianca Baali
com os clds estava acabada, e muitos da linhagem ja
haviam sido destruidos como resultado. Outros, mais
cuidadosos, espalharam-se pelo mundo inteiro, para
trabalhar em seus rituais isoladamente.

MOLOCH E OS QORFHOS

Moloch era bem mais calmo e menos insolente que
Nergal. Ele via as Criancas ancids como ferramentas
necessdrias, mas acord4d-las seria um convite ao desastre.
Moloch defendeu a perseguicdo das sutis maquinagdes,
uma direcdo que desagradou indmeros Baali. Sem levar
isso em consideracio, a palavra de Moloch foi lei entre os
Baali remanescentes e qualquer um que ousasse
questiond-lo provaria de sua fdria. A lingua de Moloch
queimava como 4cido quando era tocada e poucos eram
os que sobreviveram a isso.
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Pouquissimos o fizeram, e sustentavam cicatrizes como
testemunhas do desprazer de Moloch.

Quando Mashkan-shapir caiu, os Baali se dispersaram
por toda a Crescente Fértil, Ardbia Félix e Africa do
Norte. Esconderam-se em Sidon e Tripoli, seguindo o
Mediterraneo, reivindicando Wabar na Ardbia e ficando
escondidos em Ashur, no Tigre. Os Akkddios
governaram a Mesopotdmia e os D'habi trocaram
lealdade com Nergal (servindo a linhagem como uma
familia carniceira).

Como Moloch sugeriu, os Baali continuavam
escondidos, buscando seus objetivos em siléncio,
observando e esperando os séculos que se seguiram,
enquanto um novo império mortal era apresentado.
Pantedes sumérios, babilonicos e akkddios eram
absorvidos e nomes de divindades eram trocados alguns
deles eram mdscaras das Criancas, ajustando-se aos
préprios propésitos. Mais “deuses” mesopotamicos
surgiram da imaginago popular, mas ocasionalmente um
nome de poder real emergia em um pantefo estrangeiro.
Como mortais vinham de toda parte para aprender sobre
isso, os Baali nunca sabiam a quem procurar, exceto pelo
respeito e linhagem. Eles acreditavam que somente eles
poderiam usar aqueles nomes; a primeira tribo, de quem
os Baali descendiam, tinham sido os primeiros a descobrir
opoder dos nomes, sendo assim aquele conhecimento era
deles por direito. Pobre daquele que trafa o
conhecimento de um Baali. O traidor plantava as
sementes que dariam origem ao verdadeiro infernalismo,
por propagar nomes de poder para outros vampiros.
Moloch nunca percebeu que esse traidor era o préprio
Nergal. Todos os detalhes desse horror, entretanto, serdo
revelados depois.

Outro problema para os Baali foi o surgimento daqueles
chamados “Orfios”. Estes eram descendentes de Nergal,
que encontraram-se privados de um responsivel pela
destrui¢io de Mashkan-shapir. Vdrios comandados de
Moloch tentaram doutrind-los, mas muitos se recusaram
a se juntar aos servos de seu antigo Judas. Alguns
seguiram filosofias e sustentaram a devogdo aos nomes
menores e aqui nés vemos a origem dos Baali que
acreditavam nos débeis mortais como seu deus. Mas de
modo geral, os Orfaos nao foram sutis em suas agdes, nem
viram o dano em chamar vérios enviados das trevas a esse
mundo.

Perseguir e punir essas impertinentes fac¢des teria
custado muito tempo e empenho de Moloch, e ele estava
muito fatigado devido a tantas batalhas com seu irmio.
Ele permitiu aos Orfios continuar existindo, mentindo
para si mesmo que aqueles tolos serviriam-lhe melhor
como iscas, bichos-papdes para distrair os inimigos dos
Baali. Pensando bem, vé-se que Moloch realmente
deixou-os viver. Ele encorajou suas acdes insensiveis e
bérbaras, enquanto aplaudia com zombaria suas assim
chamadas realiza¢Ges, porque isso desviava a atencio
sobre si mesmo e seus objetivos. Os Cainitas destrufram
os cultos de Pazuzu, Ahriman, Baal e Mot, um a um,
nunca percebendo que massacravam apenas fracos e sem
valor no grande esquema das coisas.




Nenhum mal terrivel foi destruido nessas cruzadas
mortais; apenas abrigos sem valor. Visto essa distragio
servia bem a Moloch, isso também enfraquecia sua
posicdo perante sua linhagem. Por ameagas de tortura e
mesmo de morte, mais e mais Baalis desertavam para os
desvalorizados Orfaos. Alguns eram poderosos Baali, e
levaram com eles seu poder.

Com o passar dos anos, essa tendéncia continuou.
Apesar dos Offos serem preocupantes, o grupo de
Moloch estava a salvo das atengdes exteriores. Seu maior
adversdrio, contudo, brevemente se ergueria dentre sua
prépria linhagem.

SHAITAN,
O GRANDE [MPOSTOR

Dois milénios antes do nascimento de Cristo, Shaitan
fez-se notado em Ashur. Ele apareceu do nada: mais
poderoso, velho e demonfaco que qualquer Baali.
Reivindicou o direito de fundador da linhagem,
reconhecendo a paternidade do primeiro dos trés, e
senhor de todo o resto. Os Orfios empunharam a
bandeira de Shaitan, mas Moloch continuou em siléncio
sobre o assunto. Ele impediu aqueles abaixo dele de se
relacionarem com Shaitan, mas ndo tomou nenhuma
outra medida. Os Baali depois vieram a saber que Moloch
tinha visdes da destrui¢do vindoura, e ele procurava um
jeito de resistir a tempestade, de preferéncia antes de se
engajar em um conflito sem sentido. Outros Baali ndo
estavam cientes das visdes de Moloch e acharam que sua
falta de atitude era covardia.

Os Orfaos rapidamente se reuniram sob a bandeira de
Shaitan e aqueles que rebatiam suas afirmacSes de
linhagem eram mortos por uma praga fatal que
transformava o sangue do Cainita em pé. Em resposta,
Moloch reuniu os mais fortes Baali que se mantinham
leais a ele e se refugiou em cidades Fenicias, ao longo da
costa do MediterrAneo. Apenas poucos discipulos de
confianca de Moloch ficaram com ele no esconderijo.

Como o velho Baali suspeitava, Shaitan era um
charlatio; mas um charlatdo de grande poder e com
muitos segredos, sendo o primeiro deles sobre sua
identidade. Shaitan era Nergal. Sua tentativa anterior
em convocar Namtaru, a traicdio dos D'habis e sua
suposta destruicio em Mashkan-shapir, tudo tinha sido
um elaborado artificio. Sé havia um principio
verdadeiro: Nergal realmente pretendia acordar
Namtaru, mas logo notou que ele ndo tinha nenhum
apoio para completar seus planos. Entdo Nergal fez a
Gnica coisa que podia, e agiu exatamente como o
esperado: com um objetivo.

Nergal disse aos Dhabis para trai-lo, na condigfo deles
se esquecerem que ja seguiram suas ordens. Ele infectou a
populagio de sua prépria cidade para conceder
veracidade a4 ameaca e entdo aguardou a repercussdo.
Quando Mashkan-shapir caiu, foi uma das crias de
Nergal, disfarcada de Matusalém, que desapareceu na
enchente sombria.
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O verdadeiro Nergal tinha partido para Ashur hd muito
tempo atrds.

Por séculos, Nergal enviou um pequeno lote de sangue
para os D'habil, pois assim ele poderia amarrar suas
criancas a ele em Laco de Sangue. Isso manteve a
lealdade sangiifnea familiar para os Matusalém Baali.
Tendo os D'habi como olhos, orelhas e m#os, Nergal se
infiltrou na ordem Baali e aprendeu seus segredos.
Chegada a hora de seu retorno, Nergal conhecia os
pontos fracos de seus inimigos intimamente, e infectou-
os com a praga do “pé de sangue”, envenenando o sangue
de seus carnicais, ou assassinando oponentes Baali
usando uma seita corrupta de Assamitas que serd
examinada mais tarde. Os D'habi, contudo,
permaneciam como petfeitos assassinos e espides.

Quando Nergal escolheu aparecer novamente, ele o fez |

sob a figura de Shaitan. Seus séculos em isolamento
serviram-no bem, pois ele sabia que na realidade o local
de repouso de Namtaru era no norte de Galil. Ele parecia
reparar em Moloch com ar de descaso. Shaitan ignorou
seu irmio por séculos e criou uma teia de mentiras para
cativar os Baali mais ingénuos, prometendo a eles um
reino de trevas. Ele construiu Chorazin, um palécio de
sombras, acima da tumba de Namtaru; o que Shaitan
realmente precisava era de soldados para atrasar seus
inimigos enquanto ele despertava seu mestre.

Finalmente, Shaitan descobriu os restos ressecados de
Namtaru, e levou o gigante adormecido para Creta,
onde havia uma fortaleza pertencente aos Orfdos, antes
da vinda de Shaitan. A linhagem entfo construiu um
grande labirinto embaixo de Knossos, e no centro desse
labirinto foi deixado o corpo de Namtaru, que
aguardava pelo ritual para despertar. E dito que Shaitan
sozinho abriu cranios de 700 mortais, estudando os
canais superficiais do cérebro como inspiracio para seu
labirinto. Os Baali que ndo foram privados do método
do Matusalém acreditavam que o labirinto esclarecia os
nomes verdadeiros das entidades negras que Shaitan
estava tentando despertar. Nutrindo-se de sacrificios,
Namtaru cresceu forte. As dguas ao redor de Creta
ficaram vermelho-sangue, extinguindo o desejo de
qualquer Baali que investisse ali, e o sol se recusava a
brilhar naquelas praias. Namtaru estava emocionado,
exercitando-se para defender a ilha de luzes indesejadas
que venceriam-no hd muito tempo atrds. A presenca
sempre ativa da Crianca fazia a natureza retroceder ao
seu toque, transformando dgua em vitae e ar em
fumaca. De todos os lugares, os dispersos Baali vinham
para Creta, guiados por murmurios em seus sonhos.
Shaitan estava pronto para destruir o mundo assim que
seu lorde tivesse forca suficiente, e desejava que muitos
de seus irmdos pudessem testemunhar.

Numa rara demonstracdo de solidariedade, os clas se
uniram para impedir Shaitan. Eles nio podiam
ultrapassar as defesas da ilha, e entdo foram for¢ados a
tomar medidas drdsticas. Convocando poderes
antiquissimos, eles controlaram a ilha de Thera para
expelir um cataclismo.

[IVRO DO CLA: BAALI

BUSCANDO ,,
DESESPERADAMENTE SATA
Uma seita de Baali cristios de nascimento
acredita que Satd j4 estd caminhando no meio da
sociedade. Depois da crucificagdo de Cristo, de
acordo com os tedlogos cristdos, o Filho de Deus
viajou até o Inferno antes de subir ao Céu. Durante
Sua rdpida passagem pelo Inferno, Cristo derrotou
Sati e resgatou Addo dos tormentos da vida futura.
Ele entdo selou a entrada do Inferno por um
milénio. Apds esse perfodo, Satd retornaria com

seufilho, o Anticristo.

Depois de anunciada essa revelacdo, a Igreja
entendeu atrasadamente que sem o Inferno para
servir cComo ameaga para 0s Perversos, mesmo 0s
mais devotos agiriam friamente e sem temer um
castigo na vida futura. Para parar o sangramento
espiritual, o Cristianismo tomou emprestado o
Limbo dos gregos e romanos como um temporario
céu-invertido. O milénio prescrito passou, e ainda
assim nenhuma evidéncia de Satd mostrou-se
presente no horizonte. Os teélogos cristdos entdo
teorizaram que Satd jd estava na Terra,

disseminando a destrui¢io e prejudicando de
maneiras sutis enquanto se preparava para seu
novo ataque ao Céu.

Muitos Baali nascidos cristdos acreditam nessa
teoria, e cometem atos de depravac@o na esperanga
de que Sati ird reconhecé-los. Enquanto a terrivel
reputacio depositada nos Baali estiver bem
representada, esse seguimento da linhagem serd de
longe um dos mais violentos e primitivos em
atividade. De fato, auto-intitulados
Satanistas sio a principal razio dos Baali
eles certamente
zalta.

€85Ss€es

cultuarem demonios Cristdos
declaram suas a¢des muitas vezes em v
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Terremotos, ondas gigantescas, tempestades de cinzas e
uma torrente de fogo liquido arrasaram Knossos. Dizem
que Shaitan morreu quando parte do labirinto
desmoronou, interrompendo assim o ritual de invocag@o.
Namtaru, novamente enterrado, voltou para seu sono
intermitente. Ele estava muito fraco para acordar
completamente, mas progrediu quando conheceu o
mundo a sua volta. Ele ficou pouco tempo envolvido em
sonhos.

Embora Nergal ha muito tenha ido, seu legado nio.
Ocasionalmente outros “Shaitan” emergem, clamando
ser o original. Na maioria dos casos, esse novo Shaitan
retine um pequeno grupo de seguidores antes que alguns
Cainitas aos arredores os destruam. Invariavelmente, um
“Shaitan” fraco reunird um culto daqueles que o aceitam
com um messias ou califa, entdo alimenta-se de devogio
e sacrificios até o memento de ser destruido, juntamente
com seus seguidores.



A maioria dos Baali nomeiam os impostores como
suicidas em busca de gléria, e dizem que o verdadeiro
retornard sem enfrentar oposicdes.

Nergal é também responsivel pela familiaridade dos
humanos com certos nomes de poder. Nergal aprendeu o
verdadeiro nome de seu mestre antes de morrer, mas teve
medo de compartilhar essa informagdo com qualquer
pessoa. Ele, porém, revelou nomes secunddrios e
mascarados para os humanos e alguns poucos Baali,
também para enfraquecer o monopélio de conhecimento
detido por Moloch. Estes nomes inferiores foram
proveitosos o bastante para pedir presentes e confortos
aos “demdnios”. A pritica desses rituais de nome
verdadeiro espalharam-se dos Baali para outros Cainitas,
eventualmente dando origem a pritica do infernalismo.

A FRATURA DE CARTAGO

Com o colapso de Knossos Shaitan se foi, mas seu
reinado vil continuou. Os Orfios se perderam sem
governo e controle, e perderam terreno para as religides
que se erguiam. Novas ordens criaram-se ao redor dos
cultos monotefstas do Judafsmo, Mitraismo e
Zoroastrianismo. Os Orfios reivindicaram sua entrada
nestes cultos para corromper as crengas humanas, mas
eles acabaram submissos a estes novos dogmas, apenas
porque se encontravam sem dire¢do e comando. Em
esséncia, eles precisavam acreditar em algo mais ou pelo
menos ter algo para discordar. Vendo isso, os Baali de
Moloch viram como seus irmios nfo tinham valor, e
acabaram se transformando no gado que torturavam. Eles
nio sabiam mais quem ou o que cultuar.

Tendo se cansado de Tire, Berytus e Sidon, Moloch
reuniu seus diferentes aliados e partiu para Cartago, ao
norte da Costa Africana. Cartago era, séculos anteriores
a chegada do Cristianismo, a jéia do Mediterraneo. Ela
era o poder principal dos oceanos e abastada além da
compreensdo. Era o parque de diversdes perfeito para
Moloch.

Os Baali reinvindicaram as sombras de Cartago assim
como os Brujah reinvidicaram suas estruturas e
populagdes. Ndo deixe os Brujah lhe contar de outra
maneira quando vocé conversar com eles. Em seu desejo
de construir algo maior que a Segunda Cidade de Caim,
eles se uniram aos Baali. Para aumentar o poder nas
cortes de Cartago, aumentar a riqueza pessoal ou
aprimorar posturas dentro da cidade, jovens e velhos
Brujah secretamente se igualam, suplicando a linhagem
que melhore suas relagdes e os ajudes imortalizando sua
cidade. Devagar, deliberada e astuciosamente os Baali
anularam os sentimentos Brujah, aumentando a
brutalidade de suas a¢des. Foram os Baali que ensinaram
aos Brujah como fazer carnigais com elefantes de guerra,
ja que estes animais faziam jornadas pelos alpes e
causavam imensas destrui¢des. Ficou mais f4cil para esses
“filgsofos” Abragar e drenar suas vitimas depois de
convencer a todos que o fizeram pelo bem maior da
cidade. Ah! Os Brujah negam isso agora, mas em Cartago
Moloch elevou-se, se transformando em Ba'al-Hammon,
um deus.

Troile sempre procurava um outro modo de sacrificar
suas criancas para Moloch, e os membros e 6rgios
enchiam os pogos Baali.

Enquanto Troile desprezava a presenga dos Baali, ele e
Moloch tinham um entendimento pessoal que
enganavam testemunhas. Moloch suspeitava que Troile
tinha um gosto especial por Diablerie, e o encorajava a
isso. Por fim, Troile drenaria outros para diminuir seu
desejo, dividindo seu banquete com seu amado Moloch.

Através dos séculos, ficou facil para Moloch falar com
Troile sobre suas realizagdes perversas. Ele comegou a
beber sangue Cainita quando os Matusalém Baali
convenceu-o a sugar seus inimigos como uma licfo, o que
s6 piorou o desejo do Antediluviano. Troile entio
Abragou vitimas simplesmente para drenar seu sangue.
Algumas décadas antes disso, Troile comegou a cuidar de
rituais no poco de 6rgdos e observar como os Baali
sacrificavam criangas em sua presenca. Embora ele
nunca tenha tomado parte nos rituais, ele observava
silenciosamente. Moloch percebeu que Troile confiava
em uma crianga, Tanit, que ele trouxe para os rituais para
ver se algum fragmento de sua consciéncia havia se
perdido, depois de testemunhar tantas atrocidades. Mas
nada havia se perdido. Os Baali celebraram a sucessiva
queda de Troile, que nio aconteceu até um século de
amizade entre Moloch e o Antediluviano. Os dois se
tornaram amantes em Lago de Sangue.

Quando Cartago finalmente caiu durante a Terceira
Guerra Punica, o sonho Brujah j4 estava morto. Troile
sofreu o tipo de depressdo silenciosa que eventualmente
conduz ao triunfo da Besta, e assim suas préprias criancas
o abandonaram. Na maioria daz vezes eles fugiam
envergonhados pelo que tinham feito em nome de
Cartago, culpando os Baali e o exército Ventrue de Roma
por sua fraqueza, bvio. Os Baali apenas mostraram aos
Brujah sua verdadeira face, nada mais.

Enquanto Troile lutava contra os Cainitas invasores
que acompanhavam o exército romano, os Baali ficaram
chocados ao ver Moloch lutando ao seu lado. O Lago de
Sangue entre os dois obrigava Moloch a ir ao campo de
batalha defender seu amor. Os Baali viram ambos cafrem
- retorcidos nos bragcos um do outro - dissolverem-se no
chdo. Os romanos, guiados por mestres Ventrue e
Lasombra, experimentaram a terra e executaram rituais
para evitar que outros Cainitas se elevassem novamente.
Os Baali poderia ter intercedido, mas Moloch estava
triste por sua prépria fraqueza. Ele permitiu que outros
tirassem vantagem dele, a despeito de sua posi¢do e
linhagem, e assim seu destino estava tragcado.

Seguindo Cartago, os Brujah desprezavam os Baali com
um vigor especial. Eles diziam que sua firia incontroldvel
vem da perda de seus ideias, e que os Baali tinham culpa
nisso. Isso é exatamente o que os Baali sabem: que os
Brujah perderam seus ideias; nfo quando Cartago caiu,
mas quando eles venderam seus principios por poder e
titulos. Bem no intimo, os Brujah mais velhos sabem
disso, e saber disso é uma maldicio que carregardo
consigo para sempre, para os Baali é um divertimento
abrir mais e mais essa ferida.

ECOS DISSONANTES
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O IMPERIO ROMANO
E O MONOTEISMO

Levaram-se décadas, mas bem depois da queda de
Cartago, os Baali sucessivamente se infiltraram em
Roma. O grande nimero de Matusaléns competindo por
poder na Cidade Eterna tornou impossivel para a
linhagem interagir em nivel politico nfo que eles nio
desejassem isso, mas haviam outros caminhos de
influéncia. Cainitas se divertiam brincando de politicos,
mas sem o apoio das novas religiGes. Apenas quando a
instituicdo deixou de ser um cédigo ético para se tornar
uma institui¢io, eles mostraram algum interesse em
manipuld-la.

Nos séculos seguintes a queda de Cartago, Roma foi
palco para diferentes crengas, que rivalizavam atengio e
seguidores. A popula¢do hd muito se cansara do velho
panteio romano, e procuravam esclarecimentos e
favores divinos vindos de outras fontes. O mais forte
desses cultos foi o Ventrue Mithras. O Mitrafsmo foi uma
religifio cujas doutrinas atrafam os militares, mas alguns
deles acreditavam que escravos e mestres tinham direitos
iguais. O Mitrafsmo pregava obrigagio moral, proibia o
divércio e exigia celibato. Era uma religiio muito severa,
mas possuia muitos acdlitos entre a elite romana. Para os
Baali, infelizmente, os Matusaléns da Ventrue Mithra e
suas crias controlavam o culto com punhos de ferro, e
resistiram a todos os atentados e infiltracdes
infernalistas. Os Baali poderiam nunca achar um modo
para corroer essa religiio de dentro para fora, entfo eles
escolheram o outro caminho.

Enquanto o culto de Mithras controlava miiltiplos
templos em toda Roma, o Cristianismo se escondia nas
catacumbas. Os Baali viram potencial em cultuar
martires, que ofereciam perddo ao invés de exigir rafzes
morais; dessa forma poderiam se posicionar na dire¢do
oposta aos Mitraistas. O Toreador Betsher e o Lasombra
Montano também trabalharam para o crescimento
cristdo ter seu lugar ao sol, e assim a tentativa Ventrue de
um novo e rigido culto estatal foi quebrado por uma
improvdvel e desconhecida alianca.

Quando Roma tombou frente hordas germanicas, os
Baali acreditaram que o Cristianismo havia dado seu
dltimo suspiro. A Trindade de Matusaléns que foram
rumo ao oriente para forjar Constantinopla, entretanto,
assegurou a sobrevivéncia parcial do reino oriental. Em
verdade, os Baali estavam felizes o bastante em ver essa
permanéncia, tamanha a facilidade em manipular e
argumentar sobre doutrinas heréticas naqueles dias.

ASAS PESTILENTHS

No século VI, os Baali descobriram o quanto o legado
de Shaitan ainda era perigoso. Embora os Setistas
detivessem um profundo controle sobre o Egito, os Baali
de 14 escondiam-se nas sombras. Muitos foram seguidores
de Shaitan que escaparam da destrui¢iio de Knossos, e o

[IVRO DO CLA: BAALI

primeiro entre eles foi Hay-Tau, uma crianca de Shaitan
famosa por ter aprendido algumas das habilidades de seu
criador. Entretanto Hay-Tau era também um escravo
Setita e foi responsdvel por ter traido seu préprio senhor
em Knossos.

Shaitan seguia Namtaru, mas escondia o verdadeiro
nome de seu senhor com muito cuidado. Sua cria, por
outro lado, cultuava esse demdnio pestilento em um de
seus 36 outros nomes. Pelo Cristianismo esses nomes
ficaram conhecidos como os Decani, os 36 espiritos da
doenga. Entretanto Hay-Tau precisaria ter aprendido
mais que nomes corrompidos para fazer Namtaru acordar
de seu descanso.

O dnico aviso de perigo que chegou aos Baali foi a
destruicdo que irrompeu do Egito em 541 d.C,
estendendo-se por Constantinopla -onde matou
milhares- e cruzou a Europa, Britinia e finalmente
Irlanda. A doenga seguiu seu curso, matando o que
poderia ser morto em toda Europa, resultando em uma
devastacio terrivel. As coisas poderiam ter sido piores se
nio fossem os Cainitas -entre eles os Baali- que
intervieram e destrufram vilas inteiras antes que os
moradores infectados espalhassem ainda mais a doenca.
O esforco teve éxito, mesmo quando os Baali nas Ilhas
Britanicas descobriram que os Nosferatu trabalhavam
para Hay-Tau e espalharam a doenga através do controle
que o cld mantinha sobre os vermes.

O ancifo Baali convocou o massacre contra os Baali
egipcios e seus agentes, mas a linhagem careceu de
unidade e for¢a para iniciar uma guerra somente por si
mesma, em terras Setitas. Esses Baali leais a visdo de
Moloch aguardavam pelo que eles pensavam ser o fim do
mundo, enquanto seus pobres irmios continuavam com
seus atos “descuidados”. O fim, entretanto, nunca
aconteceu e as Criangas restantes adormeceram. O
ancido Baali finalmente supds que Hay-Tau precisou de
poder do seu senhor, e que ndo poderia despertar
Namtaru apesar de seu imenso empenho. Infelizmente a
linhagem perdeu a oportunidade de agir sobre a fraqueza
de Hau-Tau. O Isld cresceu no leste, arremessando o
Levante em um redemoinho e trazendo novos problemas
para os Baali.

O NOITE DO PAO
E DO PERGAMINHO

No préximo aniversirio do Isld, os Baali encararam a
batalha em duas frentes. A primeira foi a profecia de
Maomé sobre a guerra contra pagios de Meca. Quando
ninguém esperava que o homem-santo estereotipado
sobressafsse, ele venceu duas batalhas seguidas, estando
com a terceira praticamente ganha, ao mesmo tempo em
que atraiu a aten¢io dos Baali. A cidade de Meca por si
s6, teria sido uma perda menor para os Baali, desde que
sua Unica importincia era Kaaba, um edificio onde
seguidores adoravam muitas divindades pagds. Porém a
principal ameaca afirmada por Maomé era a
impressionante unificacio dos Assamitas sob o manto do
profeta.




Muitos assassinos infernalistas que cultuavam
demonios drabes fizeram de Meca seu lar, e se a cidade era
regida por Maomé, e estando a cidade muito longe, os
Assamitas seriam quase certamente destruidos por
invasores.

Porém, levando em conta o tempo das noticias
chegarem aos Baali, j4 era tarde demais. Meca j4 teria
tombado perante Maomé, e os Assamitas islamicos
tinham capturados seus irmfos rebeldes. Infelizmente,
essa nfo foi a gota d'dgua. Os assassinos confessaram sob
tortura tudo o que sabiam sobre os Baali. Os Assamitas,
agora unidos, usaram esse conhecimento para varrer da
Ardbia Félix e o Crescente Fértil, destruindo duzias de
ninhos em menos de uma semana. Eles também
eliminaram as fortalezas Baali sob Bagd4, Yathrib, Acre e
Sidon. Todos os Baali capturados foram amarrados de
cabeca para baixo em caixas lacradas e deixados ao sol.
Cada caixa tinha um pequeno furo pelo qual um raio de
luz passava. Com o movimento do sol, o raio de luz
percorreria todo o corpo do Baali, cortando-o ao meio
como lAmina quente.

Depois de cada ataque, os Assamitas deixavam para trds
sobras de pdes 4zimos com sua assinatura; um toque de
arrogancia talvez, mas antes de tudo um erro indtil e tolo.
Atormentados pela caca e insulto, seis dos mais fortes
ninhos Baali encontraram-se no pogo de 6rgdos /blii-al-
Alkbar, em Damasco, para realizar um ritual em oposicio
aos assassinos. O ritual levava meses para ser preparado,
sendo que durante esse tempo os Baali capturaram dois
Assamitas e mais de duzentos mortais. Cada vitima
ingeria uma gota de sangue do assassino, depois os Baali
os amarravam de cabega para baixo e prendiam pesados
anzéis em suas peles. O peso puxava o gancho, que
vagarosamente retirava a pele dos mortais em agonia. Os
Baali entdo coletavam o sangue que escorria das vitimas,
o destilava por um processo alquimico e oferecia o elixir
resultante para os Decani. Uma vez que o elixir recebia a
bencdo dos Demdnios Pestilentos, o mestre de ritual
obrigava os dois Assamitas a se alimentarem daquela
mistura, sendo em seguida sacrificados e jogados no poco
de 6rgdos. Isso completava o pacto entre os Decani e os
Baali, dessa forma amaldigoando os Assamitas de
Alamut.

Os Baali haviam decidido que caso fossem alvejados
pelos assassinos, entdo todos os Cainitas seriam cagados
também. De qualquer forma, esse era um preco alto, pois
o ritual Baali aumentou o desejo por sangue dos
Assamitas, transformando seu rotineiro ritual do
Amarante num insacidvel desejo de consumo. Os
Assamitas tentaram esconder suas a¢des por trds de
mentiras filoséficas, clamando seu desejo de tornarem-se
unidos com Caim suprindo sua fome, mas esse raciocinio
foi uma distor¢do da verdade. Os Assassinos
continuavam famintos apds se alimentarem, herdando
deles o medo e édio pelos outros clis, principalmente
aqueles que tinham uma guerra contra os Baali.

A segunda razdo do conflito com os Baali envolvia a
sede de conhecimento do Isla.

A despeito dos esforcos anteriores de Moloch, alguns
poucos Baali fracassavam no caminho ou descobriam
conhecimento bem oculto. Cainitas imaturos
inesperadamente passaram seus formiddveis
conhecimentos para outros, e assim como a praga de
Hay-Tau, isso disseminou.

O maior inimigo dos Baali foi o Isl. Eles inicialmente
ignoraram esse culto, rebaixando-os como uma religifio
tribal, mas as tribos rapidamente se uniram e se
transformaram em nag¢fo. Uma nag¢fo que invadiu outras
e se transformou em império. Repentina e
horrivelmente, a religio que havia inspirado uma tima
méquina guerreira também servia para reviver o
conhecimento do mundo antigo. Bagd4 virou um centro
de aprendizado. Escribas da “Casa da Sabedoria” de
Bagd4 traduziam textos gregos, hebraicos, sinscritos,
cépticos e aramaicos para ardbico.

Para piorar as coisas para os Baali, os Sarracenos
adquiriram a arte de fazer papel dos chineses na Batalha
de Talas. Com tradutores trabalhando da Catalunha
Islimica e Coérdoba em al-Andalus, textos antigos
escritos em latim por um médium qualquer. Até aquele
momento, a maior livraria da Europa, da Rua da
Amargura (St. Gall), possufa apenas 36 volumes. Um
nobre pagava cerca de 120 acres de terras por uma copia
do Livro das Horas. Com as cortes e escribas de Cérdoba
trabalhando, o conhecimento se tornava amplamente
disponivel para os mortais estudados. Rapidamente
novos grimérios apareceram, fazendo a compilagio de
conhecimento do mundo antigo e nomes de poder
disponiveis a qualquer um que pudesse 18-los. O Picatrix,
o Livro do Conhecimento, a Espada de Moisés, a Chave
de Salomao, Sepher Raziel e Lemegeton, todos
inundados na Europa, estavam corretamente traduzidos e
relativamente baratos. Famosos nomes de poder e rituais
de invocagdo poderiam ser encontrados nestes tomos,
expostos a qualquer um ou criptografados em cédigos ou
cifrados em niimeros.

Para o horror dos Baali, eles descobriram que um dos
dois nomes verdadeiros constava de forma exata em um
livro. Repentinamente, o conhecimento que eles
procuraram manter longe de m#aos mundanas estava
perante olhos mortais. Os Baali inferiores tiraram
proveito desse feito, pois acreditavam que espalhavam o
mal, mas de fato eles apenas enfraqueciam o poder
principal da linhagem.

HS TREVAS PESTILENTAS

Os problemas com os Assamitas anunciaram o
agravamento dos problemas da linhagem. Quando os
ancides da linhagem trataram com os de Alamut, os
jovens Baali lutaram pela aquisicio de Chorazim, o
primeiro trono de Shaitan. O paldcio das sombras
continuou escondido no norte da G4lia; foi uma cidade
fantasma fadada a destrui¢do, logo apdés Knossos.
Entretanto muitos seguidores de Shaitan profetizaram
que os descobridores da “cidade baixa” de Chorazin e dos
seus segredos, governaria a linhagem.

ECOS DISSONANTES




Somente essa promessa jd era suficiente para enviar
cacadores de tesouros para dentro destas ruinas, obtendo
resultados previsiveis. Muitos nunca descobriram a
entrada para a cidade baixa, enquanto outros
desapareceram e nunca retornaram.

No século XI, um Baali chamado Azaneal encontrou
textos contando a histéria do portio de Chorazin, que foi
escondida nas sombras. Os Baali decidiram que essa
charada ditou sua maldi¢do de combate. Claramente o
tnico jeito de explorar as sombras de Chorazin era usar os
mestres das trevas, os Lasombra. Depois de um século de
procura por infernalistas Lasombra, Azaneal conheceu e
formou uma alianga com anjos membros de congressos de
bruxas (ver Libellus Sanguinis I: Masters of the State)
em Valéncia.

Shaitan havia realmente escondido o portdo para a
cidade baixa de Chorazir com sombras escuras, e os anjos
o abriram. O que eles descobriram foi uma cidade
enterrada sob Chorazin, construida por profundas
escavacdes que descobriram o corpo de Namtaru séculos
atrds. A cidade, superando as defesas de muitos membros,
mantinha segredos e sabedoria que teriam degenerado a
mente de Salomao. O maior entre os mistérios era o poco
santificado onde Namtaru dormira por séculos. Durante
seu descanso intermitente, a Crianga teria arranhado
simbolos e palavras nas paredes de pedra de sua tumba. O
manuscrito assim criado continha tanto poder que nio
podia esperar para ser lido, e simplesmente invadiu as
mentes de todos os presentes. O novo conhecimento
destruiu o que restava das almas de Azaneal e seus
acompanhantes, transformando-os em pouco mais do
que cascas repletas de sombras de Chorazin.
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Um desejo por sangue, talvez para preencher o vazio de
suas almas, e uma cobica para serem os tUnicos herdeiros
das riquezas de Chorazin, superaram o autocontrole dos
intrépidos exploradores. Eles tombaram um apés o outro,
tomados por uma ftria bestial.

Somente Azaneal sobreviveu aquela noite, ainda que
mudado. Ele continuava sendo um Baali, mas munido de
um profundo entendimento sobre as sombras de sua
prépria alma e as doutrinas dos membros angélicos que
guiaram suas acdes. Azaneal fez de Chorazin seu lar, e
desejava Abragar Baali leais apenas a ele. Com um grupo
principal de ajudantes, Azaneal anunciou seu total
controle sobre Chorazin, e que os Baali se unissem sob
sua bandeira. Muitos jovens membros da linhagem
uniram-se a ele (todas as criancas de Azaneal eram
estéreis), mas outros antigos Baali ignoraram seu
chamado. Azaneal revisou seu ponto de vista e declarou
guerra, atacando muitos ninhos de respeito em todo o
Leste. Pela primeira vez desde as ofensivas manipula¢oes
heréticas (onde Shaitan e os Baali declararam
abertamente terem opinides opostas), ocorreu uma luta
que marcou o fim dos tempos, de acordo com mais de um
profetaamaldigoado.

(IM NEGOCIO ADVERSARIO
Esta ¢ a situaciio em que nos encontramos agora. E
tarde demais para impedir que as manchas do
conhecimento alcancem os mais distantes lugares da
Europa, mas ainda é cedo para punir o culpado. Com os
Assamitas e a guerra de Azaneal no Leste, muitos Baali

tém fugido para a Europa.




Os ancides Baali procuram por ninhos enquanto recém-
chegados estdo a vontade com o mundo cristio para
construir novos ninhos pelos reinos dos Francos.
Sobreviventes dos antigos subordinados encontram os
ninhos que podem, eliminando os perigos por si préprios e
denunciando os clds locais que restaram.
Frequentemente essa tdtica de sacrificar os jovens e tolos

sacia o desejo de sangue dos clds pelos Baali; os outros

ficardo em paz quando os outros Cainitas voltarem para
seus lares, satisfeitos por estarem “salvos” dos perigosos
Baali. Ainda assim, os mais antigos da linhagem precisam
ter cuidado, pois ainda existem aqueles que se lembram
dos Baali mesopotdmios, ou que tem ouvido de seus
senhores histérias sobre Mashkan-shapir e Knossos.
Azaneal é também citado por ter enviado dois generais a
Europa para recrutar novos Baali e aliados infernalistas.

FIM DE [OGO

Sombras engatinham nos limites das cdmaras e trevas sdo deixadas fora de casa. Somente uma parte do chao de
pedra era visivel com aquela luz fosca, naquela superficie coberta com manchas marrons. Moscas e vespas se
arrastavam nas paredes e sobre o chdo, agindo em conjunto sobre sangue seco. Suas asas batiam incessantemente no
calmo e silencioso ambiente. Apenas aguardando.

Parado com uma lanterna em sua mao, o rapaz se lembrava. Sobre ele, Jonathan estava enforcado com uma grossa
corrente presa ao teto; intricados costuras cobriam seu corpo nu. Jonathan gritava, como ele gritara noite apds noite,
mas o0s sons ndo saiam por sua garganta seca. Seus ouvidos foram arrancados e langados no éleo em chamas. Contudo o
garoto havia colocado um tampao em cada orelha e Jonathan agora passava seu tempo ouvindo os segredos que uma
mosca lhe contava. A outramosca o ignorava e andava sobre sua cera de ouvido.

O garoto observava impassivel como Jonathan vomitava quando sufocado. Uma mosca voava sobre uma oleosa
mistura de saliva e sangue, que havia saido de seus libios rachados. Muito mais se seguiu. Jonathan nao viveria muito
mais, mesmo se as moscas saissem de sua garganta; seu pescoco inchado e seus olhos esbugalhados em um panico
silencioso. Ele se contorceu na corrente como um peixe fisgado, se retorcendo em agonia como o inseto que saia de
dentro dele. O rapaz acenou com sua cabeca, em aprovacio e se foi. O enxame emergiria da crisdlida desse humano
sem sua ajuda, e o rapaz precisava vigiar outros anfitrides mortais durante esse tempo, a temporada de armazenamento.
Era hora de despertar para as trevas.

ECOS DISSONANTES
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EXERCITO DBS
TREVAS

A preciria posi¢do dos Baali os obrigou a escolher sua
progénie com mais cuidado do que qualquer outra
civilizagio Cainita. A maioria dos recrutados pela
linhagem foi inicialmente rejeitada por outros clis
(conversdo sendo vista como o maior tributo possivel
diante de seu lider), mas essa pritica agora ¢ diferente,
sem divida devido ao maior cuidado com o qual Cainitas
escolhem suas crias nestes dias. Fledglings, o principe
geral, estd agora cuidadosamente Abracando os mortais
de altos niveis intelectuais e espirituais escribas,
eruditos, professores. Meretrizes, soldados e artesdos
estdo sendo escolhidos menos freqiientemente, e apenas
quando a situac@o pede seus talentos em especial.

Nio hd excecdo a tradicio da selecio meticulosa.
Acima de tudo, os Baali estdo atraindo aqueles
possuidores da mais firme e sincera fé religiosa. Eles ndo
possuem limites para seduzir, forgar, lisonjear ou
corromper individuos para sua causa. Serd que esse
fascinio vem de simples sadismo ou uma obsessa parecida
com aquela das moscas pela chama? Nenhum deles pode
dizer.

POCOS DE ORGHOS E B GENESE

Os Baali sdo de uma linhagem dividida por diferentes
religiGes e filosofias, contudo uma pratica que segue

constante é a criagdo e uso da carne como principal forma
de consagrar o solo.

Na cria¢do de um novo templo, os Baali constroem um
pogco para estocar corpos desmembrados e visceras
arrancadas de suas vitimas. Esses pocos aumentaram
muito ao longo

do tempo e pode variar de um pequeno furo no solo até
um tanque subterrdneo. Os “abatedouros” mais
conhecidos sdo: o Poco Ashurite, localizado sob as ruinas
de Ashur; o Ibliial-Akbar, abaixo da antiga Damasco e a
“Boca do Inferno” sobre o Dark Magister. Sendo este
tltimo um navio pirata mouro cujo interior est4 repleto
com dois séculos de corpos. Mantido por uma tripulacio
Baali e corsdrios infernalistas Lasombra, o Dark Magister
segue pela costa do MediterrAneo. Os rumores mais
freqiientes dizem que o navio atraca ao longo da costa da
Africado Norte, possilvemente préximo a Tripoli.

Alguns Baali se apegam tanto a essa tradi¢cdo que usam
“pogos de 6rgdos” para Abragar sua progénie. O senhor
rasga seu proprio pulso e derrama seu sangue em um
coragdo humano cortado. Esse “vasilhame de sangue” é
entdo colocado no centro do poco ou no fundo,
dependendo do tamanho. O senhor entdo suga seu
escravo até préximo a morte, quando o mortal
enfraquecido precisa rastejar até o coragio. Uma vez 14,
ele pode se deleitar e se transformar em um vampiro.
Caso ele falhe, ele serd mais um dos que preenchem o
pogo como uma ligAo para seus sucessores.

Esse teste é usado tanto como um ritual como para um
teste de selecdo. Os Baali somente Abracam os mais
fortes ou determinados a viver. O ato de procurar pelo
coragdo ¢ importante para a linhagem, mas a agio de
devori-lo é muito mais significativa.




Por comer o coragiio e conseguir o sangue contido no
mesmo, o novo Baali Abraga a si mesmo através da forca
de vontade. Mais do que for¢ar um Beijo, fazendo do novo
Cainita uma vitima, os Baali preferem auxiliar aqueles que
podem agarrar o Abraco por vontade prépria.

ABRACANDO A MORTE

Ocasionalmente os Baali cagam membros de outros
clas, obrigando-os a cultuar seu mestre negro. Alguns
iniciados sdo re-Abragados por um Baali num
horrendo ritual. O iniciado ¢é drenado
completamente por um Baali mestre-de-ninho, que
entdo permite ao pseudo-nedfito recapturar seu
préprio sangue drenando-o. Embora essa prética
bizarra nfo exatamente re-execute o Abraco, ela
impde uma forte marca Baali no iniciado. Para mais
informacdes sobre essas criaturas, ver a Qualidade:
Apdstata na pagina 44.

O VENTRE DA FERA

Como muitas outras criaturas imortais, os Baali
aparentemente se sentem atrafdos para lugares antigos.
Eles costumam fazer seus refdgios em igrejas e templos ha
muito abandonados, rufnas cobertas pela vegetagio,
cavernas subterrineas, catacumbas labirinticas e lugares
esquecidos. Quase certamente, o lugar terd uma
importancia quase religiosa como se as criaturas fossem
atraidas para o interior daquilo que mais desprezam.

Dizem que nenhum Baali pode demorar-se em um lugar
por muito tempo sem dar falsos conselhos sobre sua
identidade ou verdadeiros mestres. Seria isso causado por
uma crise de sanidade? Revela¢des sobre coisas
incompreensiveis fora do mundo mortal? Uma maldico
jogada sobre toda a linhagem? Ou algo mais complexo?
Ninguém sabe ao certo. De qualquer forma os clds mais
pessimistas acham que os Baali simplesmente desejam
espalhar sua mdcula o mais longe possivel.

Seja qual for o caso, um lugar muito longe e muito
visitado por seguidores dos Baali tendem a acumular
certas criaturas. Elaboradas esculturas aparecem em
rochedos, além de dentro e ao redor de cavernas
abandonadas. Fragmentos de conversas em linguas
estranhas e antiqiifssimas foram ouvidas por transeuntes.

Deformidades horriveis sdo vistas no gado da regifo,
além de um elevado ndmero de criangas que ji nascem
mortas. O leite coalha durante a noite e pessoas nio
prosperam. Quanto mais tempo um Baali ficar no local,
mais sinais de sua pestiléncia virdo a tona.

Ainda que algumas ocorréncias sejam ditas por homens
“instruidos” e mulheres supersticiosas, elas servem como
um aviso que eles (ocultistas, Tremere, dispersos
cacadores de bruxas que se tornarfo a Inquisi¢fio) estdo
cientes de algumas coisas significantes.
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Pela maioria esmagadora dos Baali ter uma ideologia
dividida, eles possuem uma organiza¢do nio muito rigida.
Essa estrutura informal é uma necessidade tdo
fundamental e sélida como suas tradi¢cdes e nenhum
Baali as quebra sem uma boa causa. Apesar de tudo, tanto
o mundo mortal quanto o imortal detesta os Baali e um
membro solitario dessa linhagem raramente suporta essa
tempestade por muito tempo.

Acima de tudo, claro, existem aqueles chamados Ba'al
(“Lorde”), que se sentam no topo do pantedo venerado
pelos Baali. Embora sejam conhecidos por seus
seguidores por possuirem milhares de faces e milhares de
nomes, essas faces e esses nomes sio quase
exclusivamente masculinos. Sub-seitas devotas de outras
divindades (como os Astarte, uma vez considerado o

semblante materno do Baal-Paterno) sdo dadas como |

mortas, apesar de nenhum Baali admitir a existéncia de
seitas semelhantes, e ninguém que saiba é voluntério
para passar essa informago.

Sob a bandeira de Ba'al eles obedeceram a um pequeno
nimero de monstruosidades criaturas lenddrias,
parecidas com o senhor da doenga Decani, seres sem
nome, com a sanidade arruinada, disformes
materializacdes cadticas e outras coisas do pesadelo. Esses
s30 os mestres mais comumente venerados pelos Baali
apesar de todos verem Ba'al como o principal entre seus
poderosos lideres. De fato, muitos temem a possibilidade
de ouvirem um nome verdadeiro, ainda mais de encarar a
presenca sobrenatural de uma das Criangas. Muitos
Baali, por si mesmos, serviriam eternamente satisfeitos
uma ou mais Criangas, na esperanca de serem
recompensadas com um favor eventual. Nem todos
seguem esse caminho, e mesmo até o mais terrivel Baali
refere-se a esses seres como “demdnios”. Fazer isso
garante seguranga e menos terror para eles.

Esses poucos Cainitas a quem sdo concedidas (ou
impostas) a comunhfo direta com o Mestre adormecido,
todavia, sdo exaltados como avatares na Terra o maior
entre os maiores, como se chamava. No leste, esses
enviados e profetas sio chamados “shaitan” (depois o
primeiro sob seu comando é nomeado “demdnio”,
perversdo da mensagem original “aquele que vé&”). Estes
ministros sustentam o simbolo de seus pais como uma
marca divina, mostrando-o a todos os observadores. As
vezes, algumas figuras lend4rias pareciam nfo ter os pés
no chio, exceto quando iriam satisfazer os desejos de seu
Pai.

Inferior a shaitan, o que ja havia sido um ancestral de
uma cultura rigida e formal, tinha desmoronado na época
feudal.

Alguns poucos Ancides ainda existiam, e eles
observavam e reforcavam os modos antigos. Todavia, eles
eram uma minoria em exting¢fo. Nas noites mais escuras,
os Baali restantes uniam-se aos outros em convengdes de
cinco a doze membros, dispersos pela Europa e terras
estrangeiras.

[IVRO DO CLA: BAALI

MEU BEIIO

Lembro-me de olhar horrorizado para meu
senhor, uma Chocadeira, dando a luz ao enxame.
Eles destruiram seu caminho até a superficie de sua
pele, rasgando sua prisio de carne. Cada um
emergia vagarosamente, gordos gragcas a
sangue. Ele pegou um punhado deles e os amassou.

seu

Seu sangue vermelho escuro gotejando por entre
seus dedos enquanto bebia minha vida, entao meu
senhor forcou a entrada de sua ninhada agonizante
para dentro de minha boca. Entdo eu morri,
recolhendo o sangue que o Enxame punha para
fora. Esse é o ritual pelo qual nés passaremos esta
noite; adote o mdximo de sabedoria que puder
dessa historia.

Os Avatares do Enxame sdo os unicos Cainitas
aptos para passar o Beijo desse modo.

Contudo, enquanto uma Chocadeira pode
carregar milhares de monstruosidades vivas dentro
dela, os insetos precisam se abrigar em humanos
vivos para se reproduzirem. O ciclo de incubacio
geralmente dura de 2 a 4 semanas, quando todos os
recém-nascidos saem de seu hospedeiro mordendo-
o, encontrando sua Chocadeira e fixando moradia
em sua carne. O

processo, ¢
hospedeiro.

Chocadeiras Abragam num hordrio ditado por
seus inquilinos. Quando um Enxame alcanca o
tamanho mdximo dentro da Chocadeira, ela ird
procurar um entre os sete discipulos para infecté-lo
com suas criangas. Todos eles, assumindo que
sobrevivam ao Beijo, eventualmente se
transformario em hospedeiros do Enxame, passando
aser sua propriedade.

iamente, é sempre fatal para o

Dois ou trés insetos chocados, alimentados com o
sangue de sua Chocadeira (vale lembrar que Cainitas
de qualquer sexo podem servir como Chocadeiras),
contém sangue suficiente para criar carnigais
humanos ~ou amarrar um Cainita em Laco de
Sangue. E dito entre os Baali que foi usando o
Enxame dessa maneira que Nergal conhecido como
Shaitan transformou todos os D'habil durante os
séculos.

Ocasionalmente um renomado membro da linhagem
acumulava um grande nimero de seguidores, entdo
iniciava um encontro ou alguma cruzada especial em
nome de shaitan (todos os tenentes eram conhecidos
como al'shaitan), confusas navegacdes politicas ou
repetitivas demonstragdes de forca bruta, sendo que
revoltas eram relativamente raras. De modo geral, os
Baali no se importavam ao rebaixarem-se aos mestres e
mestras de convengdes, trabalhando como escravos em
uma sinistra tapecaria para concluir o objetivo de seus
mestres.
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NUMEROS DA
BESTH

Como foi dito anteriormente, h4 muitas entidades que
os Baali chamam Ba'al por terem opinides parecidas.
Abaixo estdo algumas mais conhecidas, ou melhor,
nefastas.

O DESTRUIDOR

As ruas das cidades transbordam com corpos mortos
pela praga. Campos estio desocupados pelo sangue de
tantas batalhas. Este mundo caminha para o
esquecimento a cada instante.

Liberte-me, se vocé puder; e retornarei para o lado de
meus mestres, antecipando o fim de tudo.

Destrua-me se puder, e minha esséncia tomar4 conta de
muitos outros, fluindo em fendas desconhecidas que nds
temos aberto em seu mundo. Em alguns acontecimentos,
serd dificil para vocé continuar realmente muito dificil
sabendo do que vocé agora sabe.

NGs ja vencemos.

Aqueles que veneram Ba'al, conhecido como o
Destruidor, procuram o fim de todas as coisas, até que seus
mestres entrem no mundo e o refagam.

Como era seu objetivo no paldcio de Knossos, eles
continuam tendo seu objetivo nos labirintos escuros e
catacumbas, onde eles permanecem escondidos nas
trevas.

Eles ndo buscam por devassos matadores de inocentes,
preferindo herdar o legado de caos incessante, e
concedendo um direito de nascenga para o préximo
circulo do esquecimento.

Muitos dentre a linhagem Baali que merecem o
esteredtipo “cultistas sedentos de sangue” pelo qual sdo
freqiientemente identificados sdo “Servos do Vazio”,
como se auto-denominam.

Discipulos militantes da dltima destrui¢do, eles tem
estado por trdas de vdrias fabricacdes e lendas sobre
infernalistas depravados e cultuadores do demonio.

De fato, para dar boas-vindas aos Mestres venerados,
eles se engajam em ritos obscenos e cerimonias, e sempre
retinem grandes exércitos de mortais, monstros ou o0 que
for, na tentativa de esmagar cidades inteiras como
sacrificio. Essa devocdo intensa, infelizmente, sempre
acaba em 6dio e desejo por sangue.

Nos séculos recentes, muitos desses devotos tem
perdido de vista seus objetivos, e estdo sendo muito
confundidos com as chamadas hordas de Sat, diabolistas
e outros conceitos infernais do Ocidente.

A maioria desses sectaristas corrompidos tem virado
seus olhos na direco de glérias adormecidas sob cidades
como Chorazin.

DESCENDO AS TREVHS
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O LABRYS

Use este medalhdo quando vocé cumprimentar
seu irmdo. Isto € Labrys. Em Creta, havia uma
bandeira da Casa do Duplo Machado, mais
conhecida pelo simbolo de Minoam p o
Labirinto, representando o chifre da cabeca de
Ba'al, que golpeava como um trovao e rachava os
crdnios de nossos inimigos. E também a arma com
que destruiremos a barreira do divino. H4 poder
contido nestes simbolos, para aqueles que usarem e
escolherem se tornarem lobos, ndo ovelhas; aos
Qutros Cainitas
esqueceram esse significado, entdo vocé pode usar
isso na presenga deles, sem medo de represalias. Para
qualquer lugar que vocé olhe, achard o emblema do
Duplo Machado, agora que seus irmdos estdo

vitoriosos, e ndo vitimas.

proxim

O CELESTIAL

Deixe-me colocar a questido de uma maneira diferente
para vocé, uma mais adequada a sua educacdo: “Oh,
Lorde! Serd bom para ti tiranizar, que vossa senhoria
despreze o trabalho de tuas maos, e brilhe abaixo do
conselho dos mal intencionados”. Essas sido palavras de
J6, palavras de um homem desapontado, inocente,
agonizante, proximo a morte. Essas sdo suas palavras,
arremessadas em suplicio num criador benigno que
considera a si mesmo acima de julgamentos. Essas sdo
palavras de um homem cego, expressando o tempo que
gastou em servidio cega, nada superior a um co.

Muitos Baali insistem que sdbios como Salomio,
tirando enfeites mfisticos, serviam todos aos mesmos
mestres poderosos acima de serafins, Céu e Inferno,
acima até mesmo de coisas insignificantes como
distin¢des entre “bem” e “mal”. Acima destes seres, em
um lugar inatingivel, seu criador governa, sem nome,
uma entidade onipotente ligada ao YHWH ou
Tetragrammaton.

Seguindo os passos de seus predecessores e culturas
originais, estudiosos angelicais (e demonfacos)
aproveitam o milénio para compilar encantos e circulos,
ligando seres de outro mundo a suas vontades. Esses Baali
nem sempre fazem sua presenga conhecida em meio as
batalhas pelo poder Cainita, semelhantes preocupacgdes
ndo os interessam. Eles estio mais concentrados em
adquirir o0 maximo de conhecimento possivel em seu
curto periodo de vida tendo como objetivo final usar esse
conhecimento paraalcancar adivindade.

[IVRO DO CLA: BAALI

Algumas raras vezes, uma criatura (ou, mais
freqiientemente, seus individuos reunidos) emerge de
lugares ermos para adquirir bugigangas e grimoires que
seu circulo ainda nfo possua.

Esses iddlatras “Celestiais”, com seus milhares de
nomes, credos e magias, estio entre os Baali mais dificeis
de seres identificados, ainda mais capturados. Eles nio
reconhecem uma divindade ou panteio em comum;
nomes como esses sdo conhecidos por terem poder nas
maos daqueles considerados informados (ou indiscretos).
Celestiais sdo sempre encontrados juntos com mortais e
Cainitas ocultistas (incluindo Capadécios e Tremere),
muitos desses tendo crencas e teorias em comum partes
diferentes de uma unifo profana.

O ENXAME

Vocés olharam para nds e viram demodnios e monstros.
Eu olhei para vocé e ndo v nada além de ferramentas, um
vaso cheio de verminoses, mulas para um poder maior.
Nosso € o iitero negro de onde todos saem e para onde
todos retornardo. Nossa € a visdo perdida e recuperada
através dos olhos das moscas. E nosso é o coral cujas vozes
silenciam os sonhos de dor e morte.

Alguns Baali dizem ouvir as sirenes de seus mestres
muito mais claramente que o restante de seus irm@os.
Para eles, 0 mundo move-se em uma sinfonia secreta, a
melodia que tem sido dita por alguns dos mais velhos
habitantes da Terra os insetos.

Avatares do Enxame (que por sua ideologia nio
admitem nenhum dos conceitos Cainitas sobre
procriag¢do e geracdo) reivindicam eternamente por um
principio unificado.

Seu Unico intento ¢ a perpetuagdo do enxame de onde
eles vieram e a promulgacdo dos sons que dele saem. Para
esse fim, os insectéides empregam prisioneiros mortais
como grotescas “coisas de carne” para suas larvas,
desafiando os conceitos tradicionais de morte através do
culto de gigantescos pogos de érgdos e se retinem em
grandes colméias subterrdneas o melhor modo para
aperfeicoar a unidade do grupo.

[ronicamente, estes servos zangdes a servico de seu
criador, que € rei, rainha, mie, pai e protetor para cada
um deles estdo entre os mais tolerantes Baali, por
trabalharem com o objetivo de unificar todas as vises
que se encontram em oposi¢io. Deles sdo as partes mais
fortes do todo.

Deles sio os segredos que continuam adormecidos
desde o nascimento do mundo. E deles é a maior
ressurrei¢do que proclamard o retorno da escuriddo, sob
um céu enegrecido por bilhdes de asas batendo.




O MISTERIO

Suas criaturas sio meras personificacbes da
contradi¢do. Superficiais e vazias a respeito da natureza
do amor e com o perdio fluindo inocentemente de suas
bocas, como doces fluidos de uma ferida aberta e ao
mesmo tempo vocé mata, aleija, rouca e confia em si
mesmo numa eterna e tola cruzada em busca da verdade.

Outros perguntam: de qual poco imortal nos erguemos?
Qual & nossa intencdo? Para onde iremos quando tudo
chegar ao fim! Caminhe comigo e certamente nds
descobriremos a resposta.

Os rostos das Criangas nfio sio conhecidos, a0 menos os
“originais”, mas estudantes desse enigma existencial ja
tiveram uma longa convivéncia entre os humanos. O
mesmo vale para os filésofos vampiros de instinto
primdrio, especialmente os Baali. Por todo o tempo que a
linhagem existe, certamente esses membros tem
perseguido o Porqué.

Os Baali mais devotos dessa questdo sdo criaturas
alienfgenas, que tém virado sua atengfo fortemente para
longe das pequenas preocupagdes sociais, solidariedade e
sempre sobrevivente na contemplacdo dos mistérios de
seus mestres. Deles sdo os segredos sobre o centro de
nossa existéncia, charadas que contagiam nosso universo
desde o principio dos tempos. Alguns ancides tem
abandonado tudo que é pequeno e temporario numa
busca obcecada pela resposta definitiva, e ndo deixardo
nada entrar em seu caminho nem que para isso tenham
de partir o mundo ao meio.

Guiados por motivagdes nunca compreendidas por
completo, esses “Filhos do Enigma” reparam em coisas
que para outros nfo tem importancia. Realmente, alguns
jovens Baali dizem que esses eruditos sdo mais
Capaddcios que Baali. Eles apreciam o nada tanto quanto
o esclarecem  porém entre eles existem opinides
divergentes e ter sucesso num ferrenho debate
intelectual sobre assuntos sem importancia alguma. Uma
convengdo de Filhos do Enigma pode se reunir para
planejar um ritual de sacrificio em uma noite, concentrar
sua atencdo na corrupcio sacerdotal na préxima, e entio
abandonar ambas preocupacdes no interesse de
argumentar as implicacdes de algumas obscuras profecias
Sumérias. Com a irregularidade como companheira, os
Filhos podem deter o Gltimo triunfo da linhagem ou eles
podem ser intiteis tolos iludidos.

A MULTIDAO

Alguns poucos que tem ouvido mais que histérias
antigas sobre os Baali, acreditam que a disputa mortal
enraizada em filosofias individuais (e incompativeis),
préticas e divisdes politicas sio a inica razdo para os Baali
nio terem triunfado. Quanto mais gastam energia no
conflito interno, menos tem para usar para tentar invocar
odemiurge universal.

A despeito de seu fervor e fanatismo, est4 claro que uma
divisdo fundamental de ideologia e pratica se chocam no
intimo desses praticantes perversos, levando-os a
batalhas viciosas entre os ninhos e até mesmo uma
trai¢io ocasional da estranha escola infernal para os
cagadores de bruxas mortais.

DESCENDO AS TREVHAS
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SANGUE E SOMBRES: O
[ EGADO DE [{ZANEAL

Desde que o canto parou, as cavernas se
encontram embaladas pelo siléncio. A
primeira obrigacdo € passada aos iniciados
vendados na assembléia: passar pela
fogueira e cruzar toda a caverna, onde as
sombras dos observadores dancam e
brincam contra a parede escura.

Retirando uma adaga curva de seu
cinturdo, o sumo-sacerdote leva a limina
de encontro ao seu pdlido antebraco e o
corta profundamente, até que a luz possa
iluminar os ossos. O sangue desce
livremente pelo braco do sacerdote. Dois
acolitos seguram a cabeca do prisioneiro
virada para cima, recebendo as gotas de
sangue em suas faces.

Eosiniciados gritam...

Existem aqueles entre a progénie
Lasombra cujo foco nas trevas se transforma
numa obsessdo. Esses adoradores do
demonio sio chamados de angellis ater, ou
“anjos negros” (veja Libellus Sanguinus I:
Masters of the State).

A particularidade que esses infernalistas
herdaram dos Baali nfo é conhecida, mas a
alianga profana tem comprovado ser forte
através das décadas. As doze Criangas de
Aczaneal e seus discipulos demonstraram um
dominio sobre as trevas que pensava-se ser
direito de nascenga dos Magistrados. Ao
mesmo tempo, a corte de Philip da Swabia e
o Papa Inocéncio III sdo conhecidos por
terem fortes lacos com os manipuladores
Lasombra, alguns podendo até ser agentes
infernalistas. E h4 boatos de que o préprio
Mongada consorciou secretamente em sua
catedral com seres sobrenaturais e anjos
com asas de aco. Mas pobre daquele que
acusar o Arcebispo de qualquer coisa além
de detentor de uma fé perfeita.

Jogadores e Mestres podem desejar
introduzir os Baali de Azaneal em suas
Cronicas.

Para essas criaturas Tenebrosidade pode
substituir Daimoinon ou Presenca. Baali
Azaneal, mais que quaisquer outros, sdo
vassalos desalmados fantoches
vagabundando pelo mundo a servico de
seus mestres diabdlicos. Alguns, como o
préprio Azaneal, retém algum nivel de
livre arbitrio, mas seu sangue est4 fraco
todas as suas crias sdo estéreis € ndo
podem passar a maldi¢io de Caim.
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OPOSTHTIA E
ABSOLVICAO

N

A tendéncia pela exploragdo e veneracdo do vil e
inomindvel pelos Baali € tdo parte de sua lenda como seu
medo e revolugdo quando confrontados com o superior e
o virtuoso. E cogitado que o conhecimento mais antigo
popularizado na Europa concernente a Cainitas e
crucifixos de madeira derivem de algum modo da
ninhada Baali, cujas reagdes a orag¢des, paraferndlia
religiosa e todas as coisas sagradas sdo nada menos que
extremas.

Essa dualidade se torna curiosa, no entanto, na luz da
tradicional pritica e preferéncia Baali.

A grande maioria dos Baali n3o reconhece
publicamente outros tipos de fé que nio sejam seus
préprios, muito menos atribuem qualquer crédito a elas.
Como, sendo assim, que esses mesmos Cainitas fogem em
terror para proteger suas ndo-vidas quando confrontados
com um crucifixo ou um texto religioso de um verdadeiro
crente! E o que explica o fascinio (e a associagio
histérica) dos Baali com aqueles que vestem hdbito?

Os préprios Baali estdo loucos para resolver esse dilema
metafisico. Muitos desses, normalmente os mais jovens e
cautelosos, consideram a “Fé Verdadeira” como
potencial interno mal aproveitado. Os Senhores Baali
véem esses poderosos e raros individuos como os maiores
merecedores da subversdo e do Abraco, pelo mérito de
suas excepcionais qualidades. Mas ambos os lados evitam
uma aproximago que possa responder essa pergunta.

Os mais antigos e versados Baali tomam um rumo mais
metafisico. Quando questionados sobre isso, eles
apontam para a existéncia de poderes além de sua
compreensio, e a habilidade da “fé” ¢ um desses poderes.
Todavia, aqueles da linhagem que acreditam em heresias,
continuam acreditando em si préprios. Sugerir a
existéncia de um ser ainda mais poderoso que o patrono

da linhagem ameagca as fundagdes do culto...

BAALI E
OS [NFERNHIS

Os Baali sio freqiientemente designados como servos
de Sati pelos cristios dominantes na Europa. Em uma
(nica avaliacdo com o patrono dos Baali sendo reduzido
a apenas mais uma manifestagdo de Licifer suas amarras
de sangue nfo s3o nada mais que congressos, e seus
poderes nada mais que marcas da Besta. Assim como as
tolices do egocentrismo. Na verdade, os Cainitas
europeus e da Asia Menor poderiam mais estar se auto-
iludindo... ou em maior perigo de semelhante auto-
decepcio.

Se isso for verdade, com a virada do milénio, muitos dos
servos ficardo preocupados (alguns diriam obcecados)
com a fé cristd, sempre indo tdo longe ao se incorporarem
no seu préprio sistema de crengas. Por outro lado, essa é
uma dificil prdtica unilateral. Pelo curso da histéria
humana, muitos outros tém cultuado seus patronos em
circulos de poder semelhantes, como Anu, Dagon,
Hécate, Loki e centenas de outros, assim como o nimero

DESCENDO AS TREVAS




de entidades tdo estranhas e diferentes de tudo que as
civilizagdes se lembram.

O arquétipo “adorador do dem6nio”, contudo, combina
com os Baali. Muitos se cercam de mortais proeminentes e
pretensos cultistas ou infernalistas. (Veja Dark Ages
Companion para mais detalhes sobre mortais e
Infernalismo).

[NVESTIMENTOS [NFERNAIS

Embora seja verdade que a linhagem Baali lida
mais com poderes infernais do que todos os
outros clds Cainitas juntos, isso ndo € dizer que
cada um dos Baali venderia sua alma para o
demonio. Muitos estdo satisfeitos em usar nomes
verdadeiros corrompidos para roubar poderes, e
confiar em sua prépria forca do que contar com
ajuda alheia. Naturalmente, isso leva a atrit
entre esses Baali que tém pactos com demdnios e
aqueles que ndo tém.

Investimentos sdo mais comuns entre Baali
recrutados de outras linhagens e clds do que entre
os “verdadeiros” Baali muitos dos recém-
chegados sentem-se pre ados a enfatizar seu
compromisso com a linhagem. Por outro lado,
velhos Baali (particularmente aqueles no
Caminho da Colméia) reconhecem a magnitude
e conseqiiéncias de um pacto, e assim estdo
inclinados a serem mais cuidadosos em seus
pactos comos do “outro lado”.

CHARNICHIS

Séculos de intensos conflitos e persegui¢des pelos
mares e costas do Mundo das Trevas Medieval (que os
Baali firmemente controlam, fazendo nada mais do que
saborear suas inevitdveis vitdrias) ndo tem ensinado aos
infernalistas nada a nfo ser cautela. Conseqiientemente,
aqueles da linhagem sfo mais cuidadosos na escolha dos
servos do que seus pares Cainitas.

FAMILIA CERNICEIRA — QS [HABI

Apelido: Hienas

Background: Os D'habi sio descendentes dos
sacerdotes de Nergal. Com a suposta morte de Nergal, as
outras ordens Baali reinvidicaram os sacerdotes como
seus, produzindo uma familia carnigal especial para servir
a linhagem inteira. Através das geracdes, cada familia
D'habi foi cultivada por uma diferente ordem Baali.
Supostamente, essa separagdo foi forcada para prevenir
os carnigais de continuar exercendo qualquer exibi¢o de
unidade.
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Foi provado que os planejadores da linhagem sdo seu
calcanhar de Aquiles.

Nergal ainda existia, algo que apenas os D'habi sabiam
até aquele momento. Descendo pelas geracdes, cada
membro das dispersas familias era secretamente posto em
Laco de Sangue com Nergal, que usava sua teia de
comunicagdes para colher informacdes das ordens Baali,
alimentar a desinformaco de seus inimigos e assassinar
qualquer oponente em potencial antes que este pudesse
se fortalecer ou se informar.

Quando Nergal finalmente reapareceu, ele o fez na
forma de Shaitan, dizendo ser o criador da linhagem, ele
rapidamente ganhou a lealdade das novas ordens e
reanimou-os sob sua autoridade carismdtica. Seu
controle sobre os D'habi era um instrumento na
paralisacio das ordens antigas, muitas das quais sabiam
que esse autoproclamado Shaitan era um impostor.

Através de seus carnigais, ele infectou o centro Baali
com uma praga de sangue, eliminando todos os
oponentes em potencial. Os Avatares do Enxame e os
Guardides do Mistério foram as dnicas duas ordens a
permanecer na oposicdo depois que essa traicdo foi
descartada.

Os seguidores de Shaitan sofreram uma derrota
esmagadora em Creta, e os jovens Baali que escaparam
pegaram os D'habi como seus préprios servos, nio
sabendo a fungdo que eles exerciam a Shaitan. A roda do
destino estava a favor dos carniceiros, e nos séculos que se
seguiram, os D'habi sofreram muito como servos.
Experimentacdes eram a ordem do dia, com Baali usando
seus carnicais como pesquisadores e pesquisados,
forcando os D'habi a cometer atos que nfo fariam por si
mesmos, como engravidar virgens, devorar vitimas
sacrificadas e servir como vasos sangiifneos em certos
tipos de possessdes.

Tendo sido obrigados a tantas depravagdes por séculos,
os D'habi decafram até um nivel inimaginével. Eles nio
sdo mais a mesma familia que servia Nergal; eles agora sdo
monstros tdo vis e odiosos como seus mestres. A familia
aceita qualquer comportamento monstruoso que
aparega: necrofilia, canibalismo, pederastia, e coisas
muito piores. Tudo isso é mantido a portas fechadas,
entretanto serviddo é tudo para os D'habi, e qualquer
outra coisa que coloque em risco essa serviddo ou seus
mestres é uma ameaga que deve ser aniquilada
rapidamente.

Aparéncia: Geralmente os D'habi sio quietos e
reservados quando em pdblico. A maioria sustenta
deformagdes ou coisas do tipo, evidéncia de severos
castigos ou depravagdes sexuais.

Deformagdes comuns incluem cicatrizes de tortura,
dedos faltosos (criancas da familia sempre tem dedos das
maos ou dos pés arrancados como uma forma de punigio)
e lesdes mudltiplas, além de protuberdncias devido a
doencas sexuais. A dispersio dos Baali também estd
causando a dispersdo de seus servos, e ndo h4 mais um
“tipo Unico” para os D'habi. Os Gnicos tragos que eles
ainda compartilham é um intenso e penetrante olhar.

Regido da Familia: As regiGes D'habi estdo sumindo.
Antigamente, existiam sete regides, cada uma servindo
uma ordem Baali, mas agora esse niimero caiu para uma
Unicaregido em Damasco.

Dizias de pequenas familias estdo dispersando-se por
todo o mundo conhecido, mas vivem em relativa pobreza
se comparado aos dias de gléria da linhagem.

Como as ordens Baali tinham se estragado com
pequenas convencdes, as regides D'habi foram
fragmentadas em batalhas novamente dentro de sua
faccoes.

Antecedentes: Os D'habi raramente interagem com
mortais enquanto crescem, mas eles sdo educados para
poderem ser os melhores em vdrias fungdes: tudo para
ajudar nas torturas e lidar com o mundo desperto.

Enquanto alguns D'habi sdo servos razoavelmente
capazes, muitos nfio sabem ler ou escrever.

Compreensivelmente, os Baali tem medo de que seus
servos aprendam como usar magias de certos grimoires
contra eles. Os D'habi que sabem ler precisam queimar
suas préprias linguas em sinal de lealdade. Somente assim

estes carnigais s3o empregados em bibliotecas.
Disciplinas: Dominacfo, Presenca (Nota: D'habi que
exibem conhecimento de
imediatamente pelos Baali).
Fraqueza: Nergal continuou usando Dominagio e
Lagos de Sangue na familia para tirar-lhes sua vontade
prépria. Essa fraqueza é hereditaria, juntamente com seu

Daimoinon s3o mortos

tratamento comum nas maos dos cruéis Baali, fizeram dos
D'habi susceptiveis a sugestdes. Todos ganham +2 na
dificuldade em quaisquer testes de Forga de Vontade.

Caminhos Preferidos: O mais seguido é a Via Diabolis.

A ViaHyron estd esquecida entre os jovens D'habi.

Organizacdo da Familia: A Hierarquia D'habi ¢
baseada na idade, assim como no sexo.

O mais velho sobrevivente D'habi ¢ indiscutivelmente
o chefe da familia, com poder de comando sobre as
geracdes mais jovens.

Deveres Baali: D'habi sdo as m#os dos Baali no mundo
mortal. Os carniceiros executam trabalhos seqiiestrando
vitimas, escavando sepulturas, roubando igrejas e
templos e assassinado aqueles que chegam préximos de
seus ninhos.

Nos rituais, os D'habi auxiliam os Baali, completando
cargos que requerem um “toque” mortal engravidando
vitimas, usando sua saliva, urina ou fezes para completar
um ritual.
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OS OQUTROS
FSSAMITAS

Assur, Akkad, Babel, Sargn, Sumer nenhum destes
nomes significam nada para vocé? Esses que vocé chama
de bestas nés chamamos de irmios. Seus antepassados
eram nossos, Nnossos ancestrais residiam nos mesmos
yurts, dividindo o mesmo sal e pdo, ajoelhando-se nos
mesmos santudrios diante de Apshai, Dagon, Marduk, e

milhares de outros abaixo de nosso Pai. O mais velho
entre eles ainda se lembra de nds, e nés nunca nos
esquecemos deles.

BRUJAH

Nio os julgue por sua firia e desejos fracassados.
Cartago se foi juntamente com Moloch, e nds até
compartilhamos alguma tristeza com sua gléria perdida.

Essa sabedoria, contudo, faz dos Brujah presas faceis.

CAPADOCIOS

Sempre respeite nossos irméos, as Criangas de Ashur
ditas Capaddécios e nunca deprecie os métodos pelos
quais eles estudam eternidade.

Contudo, entenda que nio h4 lugar para nés na sua
lama moralista de bem, mal, vida, morte e alma.

No acerto de contas final, a Gnica verdade sobre o

verdadeiro entendimento entre nés pode ser a lAmina de
uma espada.

SEGUIDORES DE SET

Certamente sua impureza inconvertivel é evidéncia de
nossa origem comum. Eles nfo vieram das civilizacdes
antigas? Eles nio veneram o Senhor das Trevas? E ainda
esses tolos impertinentes caem de joelhos perante
insignificantes ocidentais, preocupando-se com prazeres,
paixdes e perversidio.

Quanto potencial perdido...

GANGREL

Essas criaturas evitam civilizagdes € a companhia de
outros.

Eles temem o que nio compreendem, vagabundeiam
pela terra marcando territérios, e cada vez mais se
tornando bestas, e como elas, estdo abaixo de nossas
preocupagoes.

[ ASOMBRA

Estes sdo um divertimento e de um modo geral uma
alegoria sem inspiragdo, que amarram as sombras
comandadas pelos Magistrados para a alegria, visdes
vazias de poder a qual eles se unem.

Contudo, os Lasombra nio podem ver além das
efémeras sombras desprezadas por eles.

Nisso eles nfio sdo diferentes dos Ravnos.

[IVRO DO CLA: BAALL

MALKAVIANOS

Esses loucos possuem um mistério préprio. Teriam eles
realmente vislumbrado o Além, e entdo tocados por
aquilo que os outros chamam de insanidade? Ou seriam
apenas desilusdes pessoais? Ouga-os e aprenda o que vocé
puder mas nio demore muito, pois a insanidade pode ser
contagiosa.

NOSFERATU

Esses desfigurados habitantes de tiineis conhecem os
pecados melhor que quaisquer outros. Por isso ndo é de
estranhar como eles se preparam como madrtires
desgracados na procura de redengio, enquanto se
infiltram, penetram e chantageiam os outros? Ndo ha
hipocrisia maior que essa.

RAVNOS

Nio hd razio para medo aqui. Os Ravnos sido
trapaceiros familiares que abriram mao de sua ténue
influéncia pela seguranca de bonitas paisagens. Mas
acautele-se ao confiar neles, eles sio adeptos do
charlatanismo e rapidamente envolvem os outros em
seus esquemas.

SALUBRI

Gentil Saulot. Filésofo. Peregrino. Pacifista.
Apaixonado. Patético.
Aproveitamos suas medita¢oes sobre piedade e pureza.

TOREADOR

Estes auto-enganados narcisistas estdo obcecados com a
beleza, confortos materiais e vicio. Eles sio decadentes
perdidos num tépido fascinio com o gado que se
alimentam. J4 ndo sdo os Filhos de Caim
demasiadamente degenerados?

TREMERE

Imagine sé! Um bando de magos fugindo com varinhas
madgicas que primeiramente metem o nariz no meio de
nossas grandes competi¢des imortais, entdo subjugam a
alma de um ancido na sua busca por poder. Que
determinacido! Que trai¢do divina! E ainda dizem que
ndés somos melhores nisso do que nossos irmdos do
Leste...

N6s conversaremos mais com os Tremere em breve, eu
suspeito.

TZIMISCE

Os Demonios alcangaram a imortalidade, alguns
homens procuram por ela desde que o Parafso foi fechado
para eles. Os mistérios do infinito, este mundo e os que
repousam mais além sdo assuntos que do a eles razdes
para ponderar sobre a duracdo infinita de sua vida e
ainda persistem com seus joguinhos passageiros sobre




Acumulando camadas e mais camadas de costumes e
cerimdnias que ndo escondem o vazio de suas existéncias
e nem os concede a majestade.

VENTRUE

Até que eles tém potencial para o bando de egofstas
que s3o. Se for de sua crenga que os leSes governam,
entdo nio serd assim? Claro que até mesmo ledes
possuem seus predadores, e que no fim a besta devorar4
todos.

OUTROS
] OBISOMENS

A Marca da besta se manifesta de muitas maneiras,
sendo que a Mudanca é uma delas. Os Lupinos sio
primitivos, prontos para a guerra e perigosos. Evite-os a
todo custo.

MAGOS

Mal-humorados e solitdrios esses estudantes do
desconhecido possuem poderes inexplicdveis. Ao menos
esses poderes inexplicdveis ndo descobrem sobre nossos
segredos. Os magos podem vislumbrar parte da verdade
que apenas nés conhecemos, isso 0s torna perigosos.

FAPARICOES

Os Mortos Inquietos escaparam da danagdo por
caminhos apertados. E nossa responsabilidade ajud4-los
para que cheguem logo ao Inferno, entfio nossos mestres
osalimentarfio bem para que cresgam fortes.

(IMA EXOTICH EPIFENIH:
BAOALI E O QRIENTE

Embora a grande maioria das chamadas
“histérias” sobre os Baali sejam duvidosas, a
maioria insiste numa linhagem oriental
misteriosa. Acredita-se que Nergal - conhecido
como Shaitan - tenha organizado seus primeiros
seguidores depois de ter residido pouco tempo
no Extremo Oriente para estudar com mestres
inumanos, nas altas montanhas conhecidas
como “O Teto do Mundo”. Contam histérias de
caddveres ambulantes famintos pela esséncia
vital e sobre a corrupcio vinda dos l4bios dos
mercadores e loucos do deserto do Oriente. [sso
também foi confirmado pelo préprio Ashur
quando ele retornava para casa, governante
divino do Império Assirio, ao retornar para casa
sozinho, humilhado e falido, apés ter guiado um
exército por anos, por costas longinquas de
onde ndo existem mapas ou crdnicas
Ocidentai

NOVAS
CHARACTERISTICAS

CONHECIMENTOS:
DEMONOLOGIA:

Vocé é perito na sabedoria dos anjos, demdnios, devas e
outros seres. Vocé estd familiarizado com as escolas de
pensamento ocidentais (magia negra, diabolismo,
bruxaria), ou sabe diferenciar métodos de outras culturas
(4rabe, oriental, persa, semita, etc). Com treino
apropriado vocé pode ter acesso a um nimero de pactos,
prdticas cultistas e rituais secretos. Demonologia &
diferente de Sabedoria Popular de modo que muito do
que vocé "sabe" € realmente verdadeiro (apesar de
certamente ndo tudo).

¢ Amador: seus conhecimentos
especulacdes e boatos.

e e Estudante: Ainda que vocé gaste um bom tempo
separando o que é verdade e o que é boato, vocé sabe
alguns poucos casos relevantes.

e e e Instruido: Vocé possui conhecimento bésico sobre
os reinos inferiores e seus moradores.

eeeeErudito: Seu conhecimento sobre vdrias
encarnagdes de celestiais e infernalistas é extenso e
enciclopédico. Vocé possui um repertério considerdvel
de costumes e rituais que podem ounfo funcionar.

eeeee Sibio: A maneira de vocé entender a realidade
foi alterada por seu conhecimento. O tamanho e
profundidade dele rivalizam com os mestres ancides das
artes ocultas.

eeeeeeVisiondrio: Vocé comanda os maiores
segredos que estdo além da compreensdo dos meros
mortais. Vocé é conhecido pelos mais poderosos
moradores do Além mas vocé também os conhece bem.

Possuido por: Baali, Sacerdotes, Cultistas, Misticos,
Eruditos, Tremere, Bruxos.

Especializacdes: Cristianismo, Gndstico, Noérdico,

Qaballah, Sufi, Wicca.

CHAUSHADOR DE PRAGAS

A praga é uma grande parte da paisagem medieval assim
como a lama e a morte. Sem o conhecimento dos casos
reais de doengas, os mortais (e imortais também) acusam
como responsdveis os bruxos, espiritos e vdrios grupos
menores que todos sabem envenenar as fontes.

Mas com esse conhecimento vocé sabe mais. Vocé sabe
como cuidar dos caddveres, como alimentar a corrupgio
e mdculas, até que vocé tenha um caldeirdo borbulhante
de pragas prontas para serem espalhadas pelo mundo.

Vocé sabe instintivamente como usar vermes e insetos
para causar doencas e pode controld-las até certo ponto.

Quando montam cercos, vocé sabe como usar doengas
como armas que destroem torres e fortes, vocé pode até
mesmo envenenar alguém fazendo parecer que foi morte
natural.

s€ resumem a

DESCENDO AS TREVHAS




®* Amador: Vocé sabe que um caddver podre atrai
moscas

eeEstudante: Vocé pode envenenar fontes ou
organizar catapultas para lancar corpos sobre os muros
das cidades.

e o e[nstruido: Vocé sabe gerar diferentes pragas, e criar
doengas como num jardim.

e e e eErudito: Vocé pode espalhar sua criagio, e pode
reproduzir quase todas as doengas conhecidas pelo
homem.

e e e e eSibio: Os pocos de praga estdo entupidos com
seu trabalho, exércitos fraquejaram perante suas criagdes.

e e e 00 eVisionirio: Em seu laboratério obsceno, vocé
pode criar novas doengas e espalhar pragas de viruléncia
demonfaca. Bastaria sua vontade para despovoar um
reino facilmente.

Possuido por: Baali, Nosferatu, Capitdes de Brigada,
Feiticeiros.

Especializagdes: Peste Negra, Guerra Bioldgica,
Devastagido em Massa.

CAMINHOS
VIR DIABOLIS REVISTA

Entre os Cainitas circulam todos os tipos de anedotas e
historias sobre a linhagem Baali. De acordo com histérias
que os Senhores ensinam para suas criangas, essas
criaturas demonfacas possuem uma devogdo sincera a
monstruosidade alguns s3o monstros fisicos, outros
apenas em seus objetivos, dedicando-se ao macabro e
maligno em sua prépria busca pelo mal para seus préprios
fins. Nas histérias, os Baali gastam seu tempo
glorificando um certo deus demonfaco que promete a
cada seguidor fiel seu préprio Inferno na terra. E daf pra
frente, os contos ficam cada vez mais inacreditédveis.

De qualquer forma, essas lendas nido sdo de todo
verdadeiras, ainda falta muito para isso. Os Baali
reconhecem que escolhem abragar aspectos estranhos e
imorais da imortalidade seguindo o Caminho do Diabo,
mas a desaten¢io malévola ndo é a Ginica alternativa para
os que seguem este Caminho.

Ha entre os Baali aqueles que se entregam a titulos
demonfacos, atrocidades e mais atrocidades em nome de
um mestre real ou imagindrio.

Alguns carentes de inteligéncia (sempre referidas como
“criangas” ou “pequenos Baali” pelos mais velhos) estdo
sempre cagando e destruindo. Apesar disso, uma trilha de
massacre e sadismo ¢ dificil de esconder, e fdcil de ser
seguida por um cagador.

Felizmente, esses Baali sio minoria um embaragoso
para as camuflagens dos mais velhos, filésofos, profetas e
visiondarios.

Mas essa minoria estd crescendo.

[IVRO DO CLA: BAALI




[ronicamente, alguma coisa no contato com o mundo
ocidental estd corrompendo o objetivo da linhagem.
Talvez a origem da fraqueza seja o contato excessivo com
os mestres Baali, ou poderia ser alguma fraqueza
incestuosa que emergiu pela corrupgo no sangue mas os
detalhes ndo importam. Mais e mais Baali tem perdido o
contato com o que a linhagem representa, caindo para
uma selvagem e patética loucura.

Alguns desses nedfitos desprezados, incitados por sua
inadequacdo ou absoluto isolamento, comegam a se
identificar com o conceito Cristio do mal. Alguns
lundticos tém se proclamado “servos de Satd” (mais de
um j4 afirmou ser Magog) ou algo do tipo. Outros nio
buscam nada que uma eternidade de bestialidade e
derramamento de sangue, adotando qualquer bobeira
religiosa que esteja a mio enquanto se alimentam de
restos. Muitos simplesmente perdem o controle sobre a
Besta. Quaisquer que sejam os detalhes, o fim é sempre o
mesmo. Esses hipdcritas perdem para sempre a visdo do
principio unificador no qual um dia manteve a linhagem
unida.

Aos olhos dos Baali mais antigos, que mantém controle
sobre seus irmAos, a situagio estd piorando rapidamente.
Suas criangas, e as criangas de suas criangas estdo caindo
facilmente, e facilmente sendo degeneradas e
corrompidas ficando piores do que os odiados Setitas e,
no fim das contas, agindo como seus adversarios sempre
disseram que eles eram. Se essa tendéncia ndo for
revertida, e logo, a linhagem pode acabar se encontrando
préxima da extingdo ou posta numa fogueira acesa por si
mesma.

VIA HYRON: ,
O CAMINHO DA COLMEIA

A Via Hyron era o Caminho original dos desenvolvido
pelos Baali e os mais fervorosos membros da linhagem
ainda o seguem. Como os Baali tem estendido sua
corrupgiio pelos continentes, tem surgido variagdes em
alguns conceitos dessa doutrina, mas os principios
bésicos continuam os mesmos.

Um antigo provérbio beduino descreve melhor o
coracdo da Via Hyron: “Minha tribo e eu contra nossos
inimigos, meu irmio e eu contra todos os outros”’. A
despeito da freqiiéncia na qual os membros da linhagem
brigam, ¢ surpreendente como esse Caminho encoraja o
combate a Besta pela unidade e apoio mituo. Um
individuo que sucumbe a Besta ¢ inutil para os Grandes
Trabalhos que os Baali aspiram, e como tal é prudente
para os Baali ajudarem uns aos outros em seus conflitos
individuais.

Entre os seguidores do Caminho da Colméia, lealdade é
a forca entre parceiros e Votos de Sangue individuais. De
acordo com isso, um Baali oferece-se para os outros de seu
ninho, entdo para os Baali da mesma ordem, e finalmente
para a linhagem como um todo. Com o passar dos anos, a
lealdade com os amigos se torna tdo importante como a

CEMINHO DA COLMEIA

Transgressao minima para um teste de
Convic¢ao

Teste

10

Discutir com companheiro de
Caminho

Ficar do lado oposto a um
companheiro da Via Hyron

Trabalhar ativamente contra os
planos de outro do Caminho

Trabalhar ativamente contra um
membro de seu ninho

Trair um companheiro Baali
Trair um conhecido do Caminho

Trair um membro igual ou mais
velho que vocé

Trair um membro de seu ninho

Trair um anciio da linhagem

Trair seu Senhor ou um Baali a
quem vocé estd unido com Voto de
Sangue

lealdade com a ordem ou com todos os Baali. Alguns
dos Baali mais antigos véem a evolugfio como o comego
do fim desse caminhoj; outros postulam que essa lealdade
cruza a linha de vdrias ordens, o que reforgard a
habilidade das linhagens em caso de crise.

As vezes alguns comparam os Baali a um enxame de

abelhas e a Via Hyron como uma aglomeracio de vdrias
rainhas. A Hierarquia de Pecados desse Caminho,
entretanto, demanda lealdade para com os Baali e todos
os membros, sendo o mais dificil recusar ajudar outro
Baali.
Isso talvez seja o maior aspecto perdido na revolta de
Azaneal contra os ancides da linhagem. Como devoto da
Via Diabolis, Azaneal ensinava seus seguidores o
preceito do angellis ater e ndo da Via Hyron. Como tal,
seus Baali nio tinham lealdade com o resto da linhagem,
ou realmente se importavam com quaisquer Baali, salvo
simesmos e Azaneal.
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QUELIDADES E DEFEITOS

HOPOSTATH
(QUALIDADE: 2 PONTOS)

E dito que o préprio Shaitan forjou os postos de seus
primeiros seguidores Baali para que Cainitas de outras
linhagens pudessem influenciar de seu lado. A pratica
continua até os dias de hoje, uma minoria substancial da
linhagem n#fo sdo Baali pelo sangue, e sim,
principalmente derivados de um parentesco adotivo.
Essa versatilidade de talentos tem provado ser uma das
maiores forgas infernalistas mas nem sempre é benéfico
ter muitos talentos dentro da linhagem.

Personagens com essa Qualidade comecaram suas nfo-
vidas como descendentes de outro sangue, e apenas
depois foram convertidos a crenga Baali, ou sio
descendentes préximos de um convertido, de forma que
mantém algum contato com as afinidades de seu
ancestral. Apéstatas podem trocar tanto Ofuscagfo ou
Presenca com qualquer outra Disciplina apropriada ao
seu cld ancestral (Daimoinon € inato e ndo pode ser
trocado).

Além do mais, Apdstatas podem passar-se facilmente
como membros de outros clds. Com algum empenho ele
pode até originar mais desertores, mas quantos Cainitas
estdo desejosos em fazer esse tipo de coisa?

A tnica desvantagem dessa Qualidade ¢ estritamente
politica. Os Apéstatas Baali sdo sempre impedidos de se
tornarem lideres da linhagem por causa de seu sangue
"inferior”.

[IVRO DO CLA: BAALI
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TURA PROFANA
(QUALIDADE: 7 PONTOS)

O outro lado da moeda da Aura Infernal. A Aura
Profana permite ao Baali ndo fugir das maiores expressoes
de Fé Verdadeira. O fedor da corrupgiio espiritual que
rodeia o Baali € tdo forte que destréi as forgas sagradas.
Reliquias menores viram p6 quando nas méos do Baali,
mulheres e homens santos desviam o olhar (ou sofrem as
terriveis conseqiiéncias), e até mesmo lugares
consagrados podem ficar malignos pela simples presenca
do Baali.

Qualquer ser com F¢ Verdadeira que encare o Baali com
Aura Profana precisa testar For¢a de Vontade
(dificuldade 8) ou fugird aterrorizado. Uma falha critica
indica que o poder infernal do Baali foi literalmente
estendido para a vitima, causando algum tipo de
ferimento (estigma sdo comuns) ou até mesmo retirando

aFé Verdadeira.

SENHOR DAS MOSCAS
(DEFEITO: 2 PONTOS)

Esse defeito é visto como um presente infernal entre
devotos do Deus Enxame, e a severidade do defeito sdo
tratadas como sinal de respeito. Insetos acham seu
personagem irresistivel (talvez por sua natureza morta-
viva), e aglomeram-se nele e nas proximidades. Uma vez
atraidos, os vermes nunca o deixam. Ao contrrio, eles o
circulam numa nuvem grotesca, ndo importa aonde ele
vd ou qual precaugio ele tome. Como esse enxame nunca
pode ser disperso, os Baali com esse Defeito tem
problemas em circulos sociais ndo-Baali.




CONSOLO CADAVERICO
(DEFEITO: 3 PONTOS)

Certos Baali se associam com espiritos da corrupgéo.
Esses vampiros precisam de se alimentar com sangue frio
dos mortos, e se estes ja estiverem em estado de
putrefacdo, melhor ainda. Claro que sangue frio é menos
nutritivo que o quente, e os vampiros com esse Defeito
ganham um Ponto de Sangue a menos do que deveriam
aose alimentar.

HAURA [NFERNAL
(DEFEITO: 3 PONTOS)

Nio somente a Fé Verdadeira faz o Baali com esse
Defeito fugir, mas sua mera presenca alerta aqueles
tocados pelo Divino que o mal est4d nas proximidades.
Qualquer personagem com Fé Verdadeira a 1 quilometro
e meio do Baali com Aura Infernal € instantaneamente
alertado de sua presenca e direcdo geral.

TOCADO PELO ALEM
(DEFEITO: 1-4 PONTOS)

Normalmente referida como “Marcas do Demonio”
pelos habitantes do Mundo das Trevas Medieval, essas
aberragdes no corpo as vezes se manifestam naqueles que
gastaram muito tempo consorciando com poderes
malignos. Certos mortais ou vampiros que tenham
entrado em barganha com infernais (veja Dark Ages
Companion) ou tenham de alguma outra forma estado
na companhia de habitantes de reinos inferiores podem
também apresentar anomalias fisicas, a critério do
Narrador.

Possiveis deformidades incluem: dentes defeituosos, pés
chatos, cheiro horrivel, excrecdes pegajosas, corpo
enverrugado, infestacdo parasita, putrescéncia, vestigios
de asas ou outros membros (talvez adicionais) intteis. A
vitima nunca pode remover ou “aperfeicoar” essas
deformidades, embora magia e Disciplinas possam
escondé-las do campo de visdo.

Nota: As deformidades aqui mencionadas nio sdo uma
substituicio para as marcas de Investimentos
Demonifacos. No lugar disso, elas manifestam-se
adicionalmente como evidéncia tangivel de uma ligacio
infernal.




NIVEIS ADICIONAIS
DE DISCIPLINAS

DAIMONION
eeece o VISLUMBRAR O ABISMO DO ALEM

Existem mundos além de mundos e lugares além do
espaco e do tempo; esse poder permite ao Baali romper as
barreiras entre as zonas do terror césmico e o mundo
mundano. Vislumbrar o Abismo do Além nunca é usado
levianamente, pois mesmo os Mestres de Daimoinon
temem o que eles possam ver ou pelo que eles serdo
vistos. Mas quando o Baali invoca a face do Viacuo, os
efeitos sdo terriveis.

Quando Vislumbrar o Abismo do Além ¢ invocado, o
Baali literalmente usa toda sua vontade para fender os
muros da realidade. Por essas fendas chegam visdes, sons,
cheiros e outros aspectos da existéncia fora da realidade
como nés a conhecemos. O que exatamente vem do
outro lado varia de momento para momento (blasfémias
sendo murmuradas em um segundo, um cheiro horrivel e
o uivo dos condenados no segundo seguinte), mas o
impacto que isso causa é sempre tenebroso.

Sistema: O jogador gasta um ponto de Forga de
Vontade e testa Vigor + Ocultismo (dificuldade 7) contra
a Forca de Vontade do alvo (dificuldade 7). A margem de
sucesos liquidos do atacante ditam os efeitos:

Nenhum
sucesso:

A passagem falha em abrir; nenhum
efeito.

O observador é abalado, mas nfo
recebe dano. Ele perde um ponto
temporario de For¢a de Vontade e
perde um dado em todos os testes
nessacena.

O alvo perde temporariamente dois
pontos de For¢a de Vontade e
precisa testar Coragem (dificuldade
10 For¢a de Vontade tempordria
atual) contra Rotschreck, além de
perder um dado em todos os testes
nacena.

O alvo perdetrés pontos tempordrios
de Forca de Vontade e precisa testar
seu Auto-Controle |/ Instinto
(dificuldade 7) ou ficara realmente
abalado. Mesmo que ele consiga
sucesso nesse teste, o alvo é sacudido
e sofre uma penalidade de dois dados
em todos os testes nessa cena.

O alvo perde quatro pontos de Forca
de Vontade tempordrios e realiza um
teste de Autocontrole |/ Instinto
(dificuldade 8) ou entra em estado
catatonico por uma hora.

5+ sucessos: A tensdo causada pela percepcio do

imperceptivel prova ser demais para
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1 sucesso:

2 sucessos:

3 sucessos:

4 sucessos:

a mente da vitima. O alvo precisa
testar For¢a de Vontade
(dificuldade 7) ou ficard seriamente
incapacitado mentalmente a ponto
de ficar tagarelando bobagens.
Caso a vitima consiga sucesso no
teste de Forg¢a de Vontade, ocorrerd
o efeito descrito como “4 sucessos”.

Reduzindo a Forca de Vontade da vitima para O dessa
maneira, ela pode adquirir uma Perturbagio (aleatéria).
Essa enfermidade pode ser tempordria ou permanente,
dependendo da severidade do trauma.

Uma falha critica indica que algo deu terrivelmente
errado na tentativa do Baali de abrir o portal. Nesses
casos, o Narrador pode exercitar sua sabedoria
demonfaca, mas algumas possibilidades incluem:
passagem para o QOutro Lado, a fuga de um indesejado
visitante para este reino ou o seqiiestro do préprio Baali.

Os préprios Baali sdo imunes a esse poder, mas até
mesmo entre suas camadas, existem alguns poucos que
observaram de bom grado o Vicuo.

ooooooooooHB]R][ROCHM][NHO

Enquanto os outros clis tagarelam sobre as guerras dos
Antediluvianos, os Baali se dedicam a um propésito
sombrio: liberar seus préprios lordes e mestres sobre terra
inocente. Abrir Caminho é o método pelo qual esse ato
profano pode ser decretado, e apenas os mais fortes e
depravados usam esse para isso; ato esse que sé foi tentado
trés vezes na histdria.

Felizmente, todas as trés tentativas falharam.
Entretanto, o passado nio costuma ser lembrado pelos
Baali, pois tal atraso apenas prolonga o inevitavel. E ndo
tardar4, segundo fervorosos Baali afirmam, antes que eles
possam liberar as trevas derradeiras sobre a face da Terra.

Sistema: Abrir o Caminho é de ato um poder e parte da
Disciplina Daimoinon. Entretanto, tamanha ¢é a
formalidade para usar essa Disciplina, que se torna
psicologicamente impossivel exercer essa habilidade sem
um extensivo ritual “preparatério” de Abertura. Na
verdade, Abrir o Caminho funcionaria perfeitamente
sem enfeites e acessdrios indteis se executada por um
Baali que nio acredite nisso, mas pelo jeito isso nio
existe, a questo é ritualistica.

O ritual preparatério requer um tremendo
investimento de tempo e sacrificio. Para preparar o
invocador de uma estrutura mental adequada, ele precisa
entoar canticos para a entidade que planejam despertar,
ininterruptamente, por 48 horas consecutivas. A mais
leve interrupgdo pde tudo a perder, e pode atrair atengio
nio desejada da entidade invocada. Ao final dos cantos o
Baali sacrifica cem almas puras. As vitimas sacrificadas
devem ser mortais ou Cainitas, mas todos devem ter
Consciéncia minima 4. Nesse ponto, o Baali redne e
libera toda sua Forca de Vontade, gastando 9 pontos




permanentes no esforco de romper as barreiras que
prendem seu mestre fora deste mundo. Se o teste de Forca
de Vontade (dificuldade 10) obtiver éxito, o Baali se
torna um receptdculo vazio e um portal e o portal no qual
seumestre estd volta para arealidade.

Desde ponto em diante, o personagem nio é mais
jogdvel, visto que ele se tornou um aspecto de seu vio
mestre. Por outro lado, o0 mundo agora tem uma séria
preocupagio causada por um simples Cainita.

OUTROS PODERES

FU SOULEGIAO )
(DAIMOINON NIVEL TRES E QFUSCACAO
NIVEL DOIS)

Um dos mais malignos métodos do Baali evitar ser
detectado, essa sutil magia permite deixar o Baali forjar
um pacto temporirio com um “demoénio falante” ou
outro espirito maligno (o Narrador deve dizer quais tipos
de seres sdo apropriados). Uma vez que o pacto foi selado,
o companheiro do Baali temporariamente entra dentro
do corpo do vampiro, assumindo um controle limitado
sobre sua voz e movimentos.

Enquanto o Baali estd “possuido”, o intruso é o Gnico
responsével, deixando-o quando é obrigado a responder
alguma pergunta desconfortdvel. Além do mais, o
demonio pode responder (verdadeiramente) questdes
onde o Baali encontraria dificuldade em mentir, como
sob magia, Auspicios, ou outro exame detalhado. Por
exemplo, o demdnio poderia responder facilmente “no”
para perguntas “vocé ¢ um Baali?” ou “vocé jd cultuou o

demdnio alguma vez!?”. Mas o demdnio pode tentar
fazer de conta ser um Caitiff ou até mesmo um mortal;
"Eu sou um sem-cld" e "Eu nfo sou um vampiro" sdo
posi¢des perfeitamente razodveis para uma criatura ndo-
vampirica langar, apesar de tudo.

Sistema: O jogador precisa ser bem sucedido num teste
de Manipulacio + Lideranca (dificuldade 6) para enlacar
o demonio ou espirito adequado. O ndmero de sucessos
determina a inteligéncia da criatura invocada e sua
tendéncia a ajudar. Uma falha indica que - vocé nio
conseguiu enlagar nenhum ser - enquanto falha critica
resulta numa catdstrofe (a criatura ndo quer deixar o
corpo ou ele trai o invocador, a descri¢io do Narrador
etc).

Os Baali limitando suas apostas nesse tipo de acordo
podem fazer “concessdes” para esse tipo de criatura, a fim
de conseguir mais cooperacdo. O Narrador tem de estar
pronto para determinar que tipo de bens os demodnios
querem, o que eles oferecerfio em troca e se eles manterdo
ounfo abarganha.
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ESTUDANTE DA CARNE

Mote: Por favor, acredite quanto eu lhe digo que um
proposito maior serd servido pelo que vocé estd preste a
suportar.

Prelddio: Filho mais velho de um rico lorde, vocé
decidiu ceder o direito a terras e titulos a seus irm3os. Para
o desapontamento de seu pai, vocé escolheu voltar suas
atengdes para o estilo de vida estudioso e assim
“desperdicou” os recursos que as riquezas de seu pai o
concediam. Tratados de Galen sobre anatomia, O
Cinone de Medicina de Avicenna, relatos dos primeiros
encontros de Rhazes com variola e rubéola essas
serviram como suas cartilhas, sua base para mais
educacio e sua vocagdo por toda a vida, tudo ao
mesmo tempo. A medida que seus irmdos
envelheciam e se uniam, um por um, sob o
estandarte de Urbano, vocé escolheu se
armar com armas de um tipo diferente
em sua prépria cruzada contra os males
humanos e a ignorancia.

Seus estudos eventualmente o trouxeram
para Salerno, centro do aprendizado
médico, onde um novo mundo de
didrios e mestres esperava. Foi ali
que vocé vislumbrou a face de
um novo inimigo pernicioso,
transmitido por ratos, quase
sempre fatal. Sentindo o
comeco de uma nova

epidemia, vocé comegou
a experimentar com
tratamentos indicados
em algumas préticas e
literaturas Arabes
nido-reconhecidas,
algumas das quais

seus pares
considerariam
desumanos.
Armado
com este
novo 4
conhecimento, vocé
procurou mais uma vez se
langar a batalha hipocrética
contra a morte.

Mas a morte o encontrou
primeiro.

Conceito: O cruel Beijo de seu Senhor o libertou dos
impedimentos humanos atrapalhando seu trabalho. Seus
estudos geralmente precisavam de uma diabélica tortura
mas também eram pesquisas médicas pioneiras. A dor
que vocé causa a outros nio vém de nenhum prazer
perverso ou crueldade (apesar do sofrimento e suas
respostas associadas algumas vezes terem sua vez na
maneira que vocé pesquisa), mas, ao invés disso, genuina
curiosidade cientifica. Seu motivo condutor é alienigena
e frio, talvez, mas suas raizes ainda sdo apenas
curiosidade.

Dicas de Interpretagio: Apesar de vocé prestar
devogdo nominal aos esporadicos encontros e rituais de
seus irmdos, vocé tem pouca paciéncia para suas
incessantes tramas e feiticaria, ou por qualquer coisa
diferente da busca de sua ciéncia. Sua paixfo, primeiro e
mais importante, é pelo corpo humano; suas capacidades,

limitagGes, forcas e fraquezas. Poucos doutores,
discussdes ou negdcios que ndo tenham esse assunto
mantém seu interesse por muito tempo.
Equipamento: Robes finos, didrios, incontdveis
espécimes, cole¢des de instrumentos cirtrgicos,
muitos dos quais ndo teriam utilidade na mesa de
nenhum cirurgido.
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ARAUTO DOS ANJOS

Mote: QOucam minhas palavras. Meus mestres chegardo
em carruagens de fogo e suas liminas irdo beber
profundamente dos mortais. Preparem seu caminho, pois
eles chegarao logo.

Prelddio: Vocé era um tradutor em Bagd4, a capital do
Império Abdssida. Decifrar pergaminhos Gregos,
Aramaicos e Hebraicos em Arabe era sua vocaco e sua
profissdo. Vocé era um poliglota natural, aprendendo
idiomas tdo facilmente quanto uma crianga pode contar
até 10 em seus préprios dedos. Como um escriba para a
lend4ria Casa da Sabedoria, vocé teve acesso a livros que
se pensava destruidos nos fogos de Alexandria.

Anos voaram enquanto vocé se dedicava a textos em
alcovas escuras e esquecidas.

Entdo, uma noite, vocé percebeu um elo comum
através de todos os livros
dispares que vocé
traduziu com o passar
dos anos. Nomes de
poder apareciam,
sumiam, mudavam
e reapareciam em
textos datando
dos dias do
governo Caldeu.

O elo era ténue, mas
vocé descobriua chave
lingiifstica em um dos

trabalhos perdidos de

Salomdo. Os
subitamente fizeram

sentido; eles ndo eram o

que pareciam originalmente.

Depois de noites de deliberagio, vocé
finalmente entoou um nome escuro. Em
resposta, uma voz ecoou através de seu
pensamento como ondas através da
lama. Ela disse a vocé para encontrar
alguém em Damasco. Vocé foi e
encontrou seu senhor, e dali fez sua
jornada para a ndo-vida. Desde
entdo, sua existéncia tem sido uma
beng¢do, uma oportunidade para abrir
a flor do conhecimento e saqued-la
até vocé cair, exausto. Com a
inumana vitae correndo em suas
veias, parece que toda a criacdo estd
pronta a se abrir perante seus olhos que
a tudo véem. A vocé nio serd negado
nenhum segredo que o cdlice da
existéncia detém.

nomes

Conceito: Conhecimento. Conhecimento sempre
descreveu sua existéncia; ¢ seu elixir e seu vicio. Apesar
de nio ser tdo rico quanto o sangue, conhecimento é
muito mais recompensador a vocé. Sua pesquisa permite
a vocé falar com criaturas celestiais e rogar a elas por
poder. Importa pouco se as criaturas que vocé bajula
sejam como os malaki de Al seus anjos ou como seus
shaitani seus demonios; elas ainda tém poder para
oferecer a vocé. Caso vocé nio fosse Baali, vocé seria um
infernalista do mesmo modo os nomes de poder sdo
muito doces para se resistir.

Dicas de Interpretacio: Vocé ouviu muitos nomes
diferentes para eles, mas eles sempre serio malaki e
shaitani para vocé. Mesmo que ninguém mais acredite,
seu reino no mundo vird, reivindicando tudo em seu
ardente despertar. Muitos caidos, e mesmo aqueles nas
legides de Al4, ndo ficaram contentes com a cria¢do do
homem. E provével que eles vdo destruir tanto a
humanidade quanto os Cainitas, retornando todos ao

barro do qual eles foram criados. Vocé, no entanto,
tem outros planos. E por isso que vocé pratica
rituais, pois quando a hora chegar, vocé espera
ser capaz de controlar o suficiente do exército
de Ald para ser poupado, ou controlar
shaitani o suficiente para protegé-lo
enquanto vocé foge. Quem sabe; talvez
vocé possa até mesmo ganhar poder o
suficiente para usurpar um de seus
patronos, tomando seu lugar no
o\ cosmos. Em  qualquer caso, vocé
N escapard dos vindouros fogos da

M retribuicdo.
Equipamento: Copia auténtica
do Picatrix ¢ do Livro da
Sabedoria; pena e quilha; livro
de viagem; velas de invocacio;
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CORDEIRO DE [UDHS

Mote: Uma excelente escolha, milorde. Os adoradores
do demonio nunca terdo uma chance. Cinja sua espada e
reuna seus exércitos!

Prelddio: Como vocé diz a seus conterraneos, foi pra
isso que vocé nasceu.

A tnica familia que vocé conheceu era o comandante
de uma companhia de bandidos das qual vocé fazia o
papel de coletor de informagdo de doze anos de idade.
Entfo, depois da captura e execugio dos assaltantes, vocé
devia os encontrar, se tornar préximo e trair bandidos,
ladrdes, e invasores indesejados nas terras do xerife o
mesmo xerife que trouxe o fim de seus antigos amigos, de
fato.

Vinte e cinco anos e quatro mestres depois, vocé havia
se tornado um enganosamente jogador de pequena escala
situado na corte Normanda um
verdadeiro ninho de cobras de
traidores, subornos e aliancas de
alcova.

L4 vocé aprendeu o fino ponto
de humilhar um rival antes de
derrubd-lo, as sutis alegrias de
lenta e metodicamente
desmantelar sua presa, e as
importantes aplicagdes de
status, influéncia e orgulho.

E 14 vocé atraiu a atencéo
de um mestre manipulador
séculos mais experientes
que voceé.

A situacdo Cainita na Europa feudal, para vocg, é um
sonho tornado realidade ¢ um labirinto de planos dentro
de planos, sutileza empilhada sobre sutileza, uma
incessante confusdo de manipuladores de intriga, para
desfrutar a superioridade e a promessa de um novo jogo de
poder a cada noite. Vocé nunca olhou para trés e pensou
no que poderia ter sido, mas ao invés disso, se diverte com
apossibilidade de seu poder de trazer tudo abaixo.

Conceito: Um infiltrador par excellence, vocé tem os
talentos requisitos para se misturar mais ou menos
perfeitamente a qualquer encontro de Cainitas, um
pouco de conhecimento e poder genuinos com os quais
apoiar suas alegagdes, e 0 senso para desaparecer sem ser
notado nanoite quando em perigo de ser desmascarado.

Dicas de Interpretagdo: Existe facilmente mil
maneiras diferentes de arrancar informacio de um
individuo insuspeito ou ganhar a confianga deste
individuo, e vocé conhece todas. Vocé € o estrategista
social consumado: Vocé nunca oferece informacdo a
menos que vocé esteja certo do impacto de suas palavras,

freqlientemente faz perguntas cujas respostas vocé ja
sabe, e pode deslizar para o papel de
conselheiro confidvel, confidente leal, e
subserviente obsequioso em questio de
segundos.

Equipamento: Vestes sortidas,
bugigangas e adornos suficientes
para assumir qualquer disfarce que

sejanecessario.
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AVATAR NEGRO

Mote: Nos chegamos tiao longe, minha irma. NGJs
estivemos sozinhos tanto tempo. Vocé conhece nossa
perda, nossa solidiao, nossa dor. Deixe-nos novamente ser
Um.

Prelddio: Seu original “eu”, apesar de ter sofrido tal
supressdo e distorcio, era amaldicoada (abencoada?)
com asegunda visdo.

Apesar disso parecer séculos atrds, vocé pode
vividamente se lembrar do tempo antes; as mdos
tateantes dos aldedes, a insistente pressdo de sua luxdria
contra suas coxas, o salgado gosto de sangue em sua boca
enquanto vocé era cruelmente empurrada no mundo
feminino. Foi 14, no voo através da selva que se seguir,
vocé foi descoberta por um circulo nedfito das criangas de
Baal. Vocé involuntariamente se juntou a suas fileiras e,
ao fazé-lo, fundiu a comparativa inocéncia de
suas antigas ilusdes em uma dnica visdo
terrivelmente perturbadora. Mas agora
todos eles se foram. E sua tarefa, e apenas
sua, reclamar a Unidade que foi perdida, e
curar os ferimentos que dividiram suas
criancas (a raca Cainita) por tanto
tempo  através da purificacdo da
Diablerie.

Conceito: Tudo que aconteceu
antes ¢ um mistério pra vocé.

Vocé sabe apenas que vocé estd
sozinha. E apenas sua a
compreensio da natureza de
sua soliddo; vocé e sua
espécie representam a
rachadura entre os
mundos, o buraco aberto
em tudo que &, foi e ainda
serd, a brecha bocejante
que vem crescendo desde a
aurora dos tempos que
ameaca devorar tudo.

O que isso significa, vocé ndo tem certeza, mas vocé
sabe que é terrivelmente importante.

Sdo apenas suas as lembrangas; suas sdo as distantes,
porém claras visdes do Progenitor, ele que as lendas
nomeiam Ashur, Baal, Nergal e Moloch ao mesmo
tempo, imortal, integro, indivisivel, e a sinfonia
cauterizante de estilhacamento, cada lasca mais fraca que
sua predecessora, uma espiralante seqiiéncia de podridio
levando ao detrimento de todos.

Mas vocé encontrou uma resposta. Suas s3o as maos que
irdo algum dia selar a brecha eternamente. Sua é a cancio
da sirene que reclama os fragmentos de seu Eu, cada lasca
um sopro revelador na face do esquecimento.

Assim € pra vocé a cada vez que vocé experimenta o
Amaranto novamente.

Dicas de Interpretacdo: Tantos séculos. Tantas vidas.
Tantas almas. Suas vozes ainda ecoam através de seu

despertar e momentos de sonho com alarmante clareza.

As misérias daqueles cuja vontade vocé sobrepujou
pesam em sua mente, e as vezes quando vocé deseja
nada mais que o descanso eterno vém a vocé cada

vez com mais freqiiéncia ultimamente.
Vocé sabe agora, no entanto, que sua can¢io
guia apenas incita vocé para o dia quando o
Um serd recuperado e entdo, com cada
nova adi¢io ao exército dentro de vocé,

esse dia chega mais perto.

Equipamento: Vestido esfarrapado,

A \ adaga de sacrificio pré-histérica do

in;

Vale do Rio Indu, cole¢io em
constante mudanga de
momentos de “vidas” passadas.
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MAE DE NINHADA

Mote: Poupar vocé? O gatanhoto decapta seu consorte
durante a cdpula; a vespa paralisa sua vitima,
impregnado-a com ovos que depois devoram o portador.
Diga-me, onde estd a compaixao do seu Deus nisso?

Prelidio: Seus anos mortais nfo tém nenhum
significado pra vocé. Sua primeira meméria foi se
encontrar afogando em um pogo de rgdos e membros,
tentando encontrar apoio nos visceras lustrosas que
pressionavam contra seu corpo nu. Entdo os insetos
vieram e reivindicaram vocé como seu dominio.

Vocé se afogou, sufocado em visceras e nas coisas
rastejantes loucas descendo por sua garganta; vocé ainda
sente o seu gosto até hoje. Vocé emergiu do
pogo uivando de loucura, gravida de
sangue Cainita e ovos de insetos.

Todos os lagos emocionais a este
mundo morreram naquela noite
infernal, e apenas o frio conforto
da Via Hyron permaneceu para
salvd-ladatotal insanidade.

Seguindo seu Abraco, vocé
serviu a uma antiga seita de
Baali, os Avatares do
Enxame, como Mie de
Ninhada. Apesar de
vocé ainda ser jovem,
muitas geracdes do
enxame ja viveram,
colocaram ovos e
morreram dentro
de vocé. Vocé ¢ a
guardid dos insetos
que infestam seu
corpo. Eles se
alimentam de sua
carne morta e vocé
pode senti-los
rastejando através
de vocé. Vocé ndo
precisa de nenhum
outro amor.

Conceito: Vocé é mais que Baali, vocé é um membro de
uma antiga seita que antecede aos tolos devotos de Baal
atuais. Vocé ja os considerou irmdos mais novos,
estdpidos e ingénuos, mas eles cometeram sacrilégio ao
tentar acordar os escuros. Fica a cargo de vocé e sua
ordem lidar com sua loucura mal orientada antes que eles
traiam os principios da primeira tribo. Vocé é aquele que
caga os Baali menores.

Dicas de Interpretacdo: Vocé fala com suas criancas, o
enxame dentro de vocé, mas outros a chama de louca.
Vocé explica seu propésito de forma fria e precisa, mas
eles a chamam de monstro. Vocé entio os mostra a gléria
do enxame proferindo maldi¢des de sua boca, mas eles s6
podem gritar em terror. Existe uma razdo para vocé ter
pouco respeito por aqueles a sua volta. Eles nunca
poderdo compreender o dever que vocé carrega, nunca
conhecerio os segredos escuros que dorme e sonha com
sua horrivel destrui¢io. Vocé sim € uma carga que vocé

carrega como M#e de Ninhada.
Equipamento: Andrajos de leproso para
escondé-la do publico ignorante; escaravelho
Egipcio para identificd-la a outros Avatares
do Enxame; faca ritual para se abrir
quando o novo enxame estiver pronto

praser solto.
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FISICOS SOCIAIS MENTAIS
Forca _ 00000000 Carisma____ 00000000 Percep¢io ____ 00000000
Destreza 00000000 Manipulagio____ 00000000 Inteligéncia 00000000
Vigor _ _ 00000000 Aparéncia _ 00000000 Raciocinio__ _ 00000000
HABILIDADES
TALENTOS PERICIAS CONHECIMENTOS
Prontiddo __ 00000000 Empatiac/ Animais_ 00000000 Instrugdo 00000000
Esportes __ 00000000 Arqueirismo 00000000 Sabedoria Popular_@€0000000
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Lideranca 00000000 Furtividade 00000000 Ciéncia ___ 00000000
L4bia 00000000 Sobrevivéncia 00000000 Senescalia _ 00000000
VANTAGENS
DISCIPLINAS ANTECEDENTES VIRTUDES
Daimonion 00000000 /;/lentor 00000000 Consciéncia/ 00000
00000000 tatus 00000000 Convicgio
00000000 00000000
00000000 00000000
Autocontrole/ 00000
00000000 00000000 [ cinto
00000000 00000000
00000000 00000000
00000000 00000000 “Pomgem 00000
= QUALIDADES/DEFEITOS = ——— CHMI[NHO VITALIDADE ——
Colméia Escoriado O
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CEMPESO DO CHOS

Mote: Vocé nunca tentou aprender nossos modos; vocé
nunca os entenderia mesmo se tentasse. Muitos dos meus
irmaos e irmds j4 cairam ante os seus. SO pode haver édio
entre nds. Prepare-se para seu fim.

Prelddio: Nos distantes dias anteriores a seu Abraco,

vocé foi um grande guerreiro chefe de um bando de
saqueadores cujas ondas de saque e pilhagens se
espalharam pelo mundo Ocidental como uma praga
inexordvel. Aragon, Ibéria, as florestas dos Balcis,
mesmo o gélido Norte todas essas terras seus cruéis
seguidores pilharam sob seu comando.

Sua companhia assassina freqiientemente vendia suas
espadas ao servico de outro, se 0 preco estivesse justo. Nas
poucas ocasides em que vocés eram
perseguidos pelos exércitos do lugar,
ou encontravam resisténcia
organizada, vocés esmagavam seus
inimigos totalmente, onde quer que
os encontrasse. Em pouco tempo,
seu estandarte era temido, e visto
como uma licdo objetiva sem
palavras a ser aprendida por todos.
O nome de sua companhia se
tornou sindbnimo de morte.

Tudo isso estd pra trds agora.
H4 muito tempo, seu Senhor
abriu seus olhos para a cegante
verdade que todas as batalhas
nas quais vocé tinha lutado e
prevalecido até agora tinham
sido como fogo na forja, testando
seu fervor e aprimorando-o em
preparacio para a confrontac¢do
vindoura.

Conceito: Sob a administracio de seus mestres Baali, o
Abraco transformou vocé de homem em monstro. Em
vida, sua espada era apenas um meio de sobrevivéncia.
Era um modo de vida, nem melhor nem pior que muitos
outros. Agora, no entanto, ela é amigo, familia, alma e
salvagdo ao mesmo tempo uma estreita ponte de ago
sobre a qual vocé fica, aguardando as vindouras trevas.

Dicas de Interpretagdo: Vocé é o sonho de cada
fandtico religioso feito em carne um guerreiro devoto
cujo fervor e devocdo ao Destruidor é ultrapassada
apenas por sua insacidvel sede de sangue. Tentativas de
outros de conversar com vocé sdo fiteis; vocé se
condicionou para ndo prestar atengio em suas mentiras.
Seus inimigos sdo legido, e vocé cortou incontdveis
ntmeros daqueles que ficam entre Baal e seu retorno.
Vocé ndo os mostrard piedade.

Equipamento: Espada Larga gasta; vdrias [Aminas mais
curtas de tamanhos varidveis, armadura de placas, bando
experiente de mercendrios (que servem a vocé tanto

como vassalos quanto como fontes), varios
troféus de guerra.




Ancido: Geragdo Inicial: 10* Atributos:10/7/5 Habilidades:20/12/8 - Disciplinas:10 Antecedentes:15 - Virtudes:7 Pontos de Bonus:20 (7/5/2/1)

Neofito: Atributos:7/5/3 Habilidades:13/9/5 - Disciplinas:4 Antecedentes:5 - Virtudes:7 Pontos de Bonus:15 (7/5/2/1)
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BAALI

PARA VAMPIRO: [ [DADE DAS TREVHS

NOME: NATUREZR: Degenerado GERAGHO: 722
JOGIIDOR: COMPORTHAMENTO: 7irano  REFUGIO:
CRONICH: CLA: Baali CONCEITO: Campedo do Caos
ATRIBUTOS
FISICOS SOCIAIS MENTAIS
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00000000 00000000
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SEDUTORA VL.

Mote: Rache a garganta de sua esposa, eu disse, ou ele
serd violada, mas sobreviverd, acreditando que vocé foi o
responsdvel. Qual dos dois vocé percebe ser o menor dos
dois males, eu imagino?

Prelddio: Ao contrério da avassaladora maioria de suas
contrapartes, vocé nunca conheceu uma existéncia
humana “normal”, ou um tempo em que vocé fosse
qualquer coisa exceto subserviente a seus mestres e seus
Mestres. Sua mde e pai eram privilegiados membros da
familia de escravos D'habi, e vocé prépria o produto de
cruzamento controlado o fruto de sete geracdes gastas
cultivando forga e ceifando fraquezas. Vocé foi tomada de
seus pais no dia de seu nascimento, e nunca os viu
,nem mesmo desejou.

Ao se tornar mulher, vocé tinha
seu destino claro para vocé, e
seus anos de servico fervoroso
foram recompensados pelo
Abraco. Imortalidade
transformou vocé em um
perigoso desconhecido
uma sedutora corrupta,
sébia além de seus anos e
permanentemente presa
em um corpo de 20 anos
de idade pelo Sangue.
Ainda mais alarmante
isso deu a vocé a
liberdade de refinar seus
desejos demonfacos em
uma motivacgido
invisivel, maléfica da
qual seus ancides
ficariam orgulhosos.

\

=

Conceito: Devotada analista das ténues distingdes
entre “certo” e “errado”, as no¢des de bem e mal sdo para
vocé o que dor e tolerdncia sdo para seus atormentados
conterraneos. Vocé continuamente testa os limites da
moralidade, determinacio e inclinagfo.

Vocé se deleita nos tormentos que vocé inflige, e seus
triunfos sobre as almas daqueles assim atormentados.
Vocé estd se tornando mais parecida com os Setitas que
qualquer outra coisa, buscando feitos malignos por
decadéncia e hedonismo infantil; incontdveis de seu tipo
certamente seguirdo o mesmo caminho degenerado nos
séculos que virdo.

Dicas de Interpretagio: Sua aparéncia elegante e
modos serenos e retrafdos escondem vdrias paixdes
basicas e perversidades. Em suas cAmaras privadas, vocé é
cruel, grosseira e sddica. Vocé se engaja em seu gosto pelo

sofrimento de outros, aqueles infortunados o
suficiente para ocupar suas aten¢des atuais. Em
seus olhos, o espirito humano ¢ um quebra-
cabeca a ser montado; uma fortaleza
cuidadosamente criada a ser reconhecida,
invadida, quebrada, e reduzida a cinzas.
Vocé ja conquistou um impressionante
rastro de carcagas sem alma, sonhos
estilhacados e vidas quebradas e um novo
desafio lhe espera a cada noite.
Equipamentos: Guarda-roupa bem
fornido com as melhores modas,
quantidade de riqueza prontamente
W acessivel, estabulo de homens (todos os
quais vocé maltrata impiedosamente).
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Ancido: Geragdo Inicial: 10* Atributos:10/7/5 Habilidades:20/12/8 - Disciplinas:10 Antecedentes:15 - Virtudes:7 Pontos de Bonus:20 (7/5/2/1)

Neofito: Atributos:7/5/3 Habilidades:13/9/5 - Disciplinas:4 Antecedentes:5 - Virtudes:7 Pontos de Bonus:15 (7/5/2/1)

[IVRO DE CLA:

BAALI

PARA VAMPIRO: [ [DADE DAS TREVHS

NOME: NATUREZB: Monstro GEIRP&CJXO: 722
JOGIIDOR: COMPORTHAMENTO: Degenerada REFUGIO:
CRONICH: CLA: Baali CONCEITO: Sedutora Vil
ATRIBATOS
FISICOS SOCIAIS MENTAIS
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AS MUITES FACES DE SHAITAN

Outros livros de Vampiro: A Idade das Trevasrecontam
o legado de Shaitan em detalhes (veja Dark Ages
Companion). H4 muitos contos diferentes sobre ele e
seus atos; algumas dessas histérias contradizem outras, o
que nfo surpreende, ji que um sem-ndmero de Cainitas
dizem ser “Shaitan” através das eras, e cada um deles
contando diferentes versdes sobre sua vida, intencdes e
poderes. A maioria dos impostores virou pé rapidamente.
Da multiddo de Cainitas que ja fingiram ser Shaitan,
apenas um sobreviveu até essa data.

Os Baali que atualmente reclama o manto é aceito
como sendo verdadeiramente de fato Shaitan. Esse
Shaitan parecia ser produto das maquinac¢des de Nergal
muitos séculos atrds, mas nada mais se sabe sobre sua
origem. O impostor primeiramente apareceu na cidade
de Toledo em al-Andalus, onde ele foi Magisterda Escola
Negra infernalista, um colégio dedicado as artes negras.
Diferente de Nergal, que estava mais interessado em
disseminar seu culto a Namtaru, este Shaitan
especializou-se em guiar outros pelos caminhos do
infernalismo.

Demorou décadas para outros Baali descobrirem o lugar
onde o impostor se abrigava. Enquanto isso, numa
loucura de fervor educacional, ele ensinou alguns rituais
de invocacdo e poderosos nomes verdadeiros para
mortais e Cainitas depravados. Antes da destrui¢do do
Colégio Negro, ele ji4 havia espalhado professores
infernalistas por toda a Europa e norte da Africa.

Os Baali eventualmente destruiram a escola e todos os
seus estudantes, mas o préprio Shaitan escapou. As mais
populares histérias dizem que ele fugiu para o ocidente,
pelo mar; j4 outros contos dizem que ele retornou para a
Crescente Fértil. Muitos Baali acham que ele foi longe
demais, chegando aos extremos do mundo e lancando-se
em diregdo asrochas.

CYBELE

Cybele foi uma das criangas de Shaitan, apesar de nfio
se saber ao certo de qual Shaitan. Abracada num dos
enlouquecidos corredores do Labirinto de Knossos, ela
aprendeu sua arte com os murmdrios e atravessou
caminhos de corrup¢io e poder mais rapidamente do que
qualquer outra progénie de Shaitan.

Quando Thera entrou em erupgio, ela estava entre os
poucos acdlitos que escaparam de Creta, usando o
conhecimento que os Baali de Moloch haviam roubado
deseusenhor.

Cybele foi a principal inimiga de Moloch depois da
destrui¢do de Creta. Ninguém esperava que seu poder
crescesse tdo rdpido e ela dedicou sua ndo-vida a lutar
contra o traidor de seu senhor. Quando Cartago mandou
Hannibal para as Guerras Punicas, Cybele ajudou Roma
derrotando o general africano. Seus atos defendendo a
cidade deram a ela honra e poder dos outros Cainitas
romanos, que ndo tinham consciéncia de sua linhagem.
Infelizmente, a prépria Cybele pds um fim em seus
avangos: ela sofria de uma terrivel sede de sangue, e
ocasionalmente matava enlouquecidamente pelos
templos.




Seus patrocinadores Cainitas do Senado Romano
tentaram esconder os fatos, mas em pouco tempo a
verdade sobre sua origem foi sussurrada no Férum.

Independente do status de Cybele entre os Cainitas, os
romanos observavam seus cultos com algum medo e
terror especialmente durante os festivais, quando ela
capava sacerdotes e dancava pelas ruas, cortando-os com
faca e com apresentacdes publicas e ritos de castragfo.

Essas a¢des aos poucos baniram Cybele até mesmo de
participar da sociedade Cainita, que nfo acreditava nos
rumores sobre sua linhagem, e esse isolamento sé servia
paraaumentar suaraiva.

Raiva esta que se manifestou em mais matangas
enlouquecidas.

A dltima sorte de Cybele num mistério que
acompanhava a queda de Cartago. Foram seus rituais que
selaram Troile e Moloch na terra onde eles dormem até
os dias de hoje mas ela nunca acompanhou os exércitos
romanos de volta ao orbis terrarum. A {ltima visdo
confidvel de Cybele a colocava a bordo de um navio indo
para Creta, onde sua nio-vida comegara. Aqueles que a
viram, dizem que ela parecia cansada e exausta, como se
osanos de 6dio tivessem cobrado sua taxa.

Préximo ao dltimo milénio, surge boatos de que Cybele
haveria aparecido perto do poco de Iblii-al-Akbar,
durante o ritual para amaldigoar os Assamitas. Ela se
identificou como Decani, e abengoou o elixir do sangue
amaldicoado. Aqueles que a viram disseram que ela
servia a Namtaru, o mestre de seu senhor. Se Cybele
descobriu um modo de voltar de volta ao Labirinto
seguindo a destruicio de Cartago, ela pode também ter
encontrado Namtaru. Assim sendo, entfo ela pegou os
36 nomes de Namtaru e se transformouem Decani.

AZANEAL

Azaneal, lider do novo movimento Baali, é o
indiscutivel governador de Chorazin e o primeiro
Cainita que reanimou a linhagem desde Shaitan.
Embora lhe falte o carisma de seu predecessor, Azaneal é
ainda um poderoso adversdrio. Fisicamente ele ¢ uma
figura imponente, com olhos de um negro quase sélido, e
uma aura sombria quase palpdvel. Mentalmente, ele nio
possui a finura de Shaitan, mas compensa isso por sua
imensa forca de vontade.

A despeito das forcas concentradas por Azaneal, ele
nfo tem a intencdo de repetir os erros de seu predecessor.
No lugar disso, ele procura manter a linhagem unida
sobre seu dominio e usurpar os Ancides Baali. Ao menos
¢ isso que ele conta a seus seguidores, e certamente
existem muitos Baali que estdo ansiosos para ele tomar as
rédeas da linhagem.

Entretanto, a verdadeira agenda de Azaneal € descobrir
todos os planos secretos de Chorazin. Ele acredita que
Shaitan tinha em vista Chorazin nfo por si prépria, mas
principalmente por um portal pelo qual as trevas
entrariam no mundo. Mas ele ndo sabe como completar o

trabalho de Shaitan.

Aczaneal acredita que falta o corpo de Namtaru. O
mestre das sombras Baali havia mandado muitos Cainitas
para Cretana tentativa de descobrir o Labirinto, mas seus
agentes desapareceram. Azaneal suspeita que os Decani
guardam o Labirinto, e que eles querem destruir seus
servos. Se isso for verdade, entdo Azaneal sente que nio
possui a habilidade para lutar contra eles desta vez. Em
vez disso, ele se concentra na criagdo de criancas férteis e
subjuga os Baali europeus. Talvez com a linhagem
reunida atrds dele, ele tome Creta e retorne com
Namtaru para Chorazin.

MA-RI-BH

Uma concubina do rei da extinta cidade estado
Akkadiano, essa matriz protege o satidnico sumo-
sacerdote Anaduk, o Negro (veja Constantinopla by
Night) de crescer rapidamente pelos niveis de sua
linhagem infernal.

Sua extraordindria calma e natureza sdo lendas até
mesmo entre as Criangas de Caim. Quando ela age, o faz
rapidamente e sem confusdo; como outros de sua espécie,
ela trabalha sozinha, preferindo a soliddo 4 companhia de
outros. Aqueles poucos Cainitas que a viram ou falaram
com ela dizem que se veste sempre muito coberta, na
tradi¢io do Isli. Dizem que ela esconde alguma
deformidade. Adicionalmente, ela porta um 6dio
especial pelos filhos de Arikel, enlacando, seduzindo e
torturando qualquer Toreador infeliz que cruze seu
caminho ou passe por suas propriedades. Ninguém sabe
exatamente o porqué, mas pilhas de cinzas espalhadas por
toda a Europa comprovam sua eficiéncia.
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Ma-ri-ah tem agradado vérios poderosos, incluindo os
Decani e seus amigos. Mais terrivel é o fato de que ela
serve uma entidade menor que uma Crianca, chamada
Anoster, Senhor do Desespero uma facanha excepcional
para alguém de sua posi¢do. Com esse potente apoio, ela
tem voltado suas atengdes para Bizincio, o que fragiliza
suas relacdes com a Igreja Ocidental.

Como era de se esperar, existem estranhos rumores
sobre Ma-ri-ah, com muitos deles sobre sua natureza
solitdria. Alguns a nomeiam como traidora da prépria
espécie, e chamam-na de assassina responsdvel pela
destruigio de seu senhor. Outros acreditam que ela nfo é
um Baali, mas um agente subversivo de outras ordens,
talvez Setita ou Tremere. Uma possivel origem, derivada
de um pedaco de pergaminho Eblaint, diz que ela esteve
envolvida em empecilhos além da existéncia mortal e
Cainita, e que se transformou numa deusa faminta feita
de carne.

Seja 14 qual for a verdade, “Mary” se transformou em
algo perigoso para seus contemporaneos, e para 0o Mundo
das Trevas Medieval como um todo. Ela é uma mulher,
essencial e atolada até a cintura nas politicas e intrigas do
reino. Ela negocia com mortais e imortais, além de ser
uma figura proeminente observada por muitos olhos.

APENDICE [[:
DO [NTERESSE DE ERUDITOS E CIRUGIOES

Muitos Baali antigos dizem ter abandonado o Leste
Europeu ou o desconhecido leste, na tentativa de
organizar suas forgas longe daqueles que sabem sobre eles
e os cagam. Sua casa sempre estaria entre os afluentes do
Tigre e Eufrates, mas tais terras nio s3o mais seguras para
eles.

De qualquer forma, hé outras preocupagdes maiores
para eles. Através de sua debilidade e fraqueza, os Baali
tem permitido que muitos nomes verdadeiros vazem para
o mundo. Sem controle e de modo espontineo, esses
nomes tem colocado os Adormecidos préximos de
despertarem. Eles nunca estiveram assim desde os dias da
primeira tribo. Pragas misteriosas fervem avangando com
uma freqiiéncia crescente, e os Baali sabem que isso é
uma evidéncia de que Namtaru estd acordando. Aqueles
que conhecem as lendas sobre as Criancas temem que
Namtaru desperte. Esses Cainitas agora se escondem, ou
procuram um jeito de impedir o impossivel. Alguns
esperam que eles voltem a descobrir os nomes
verdadeiros, os primeiros nomes das Criangas, e que
encontrem um meio de controlar suas acdes mas a
corrente tende a continuar, e as Criangas se erguerdo
furiosas e famintas, nio poupando ninguém. Outros
procuram precipitar o despertar, na esperanga que se
curvando perante os Adormecidos, eles possam ter
misericérdia nestes dias sombrios. E na Europa, as
criangas da linhagem se nomeiam Mephisto, e sua
imensa ignordncia ecoa entre mundos.

Entretanto todos os verdadeiros Baali sabem que o fim
estd chegando. E se questionados, eles lhe dirdo que eles
acham que chegari logo.
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VANTAGERS
% '5 DISCIPLINAS ANTECEDENTES VIRTUDES
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BAALI

OUTRAS CARACTERISICAS

00000000 00000000 00000000
00000000 00000000 00000000
00000000 00000000 00000000
00000000 00000000 00000000
00000000 00000000 00000000
00000000 00000000 00000000
00000000 00000000 00000000
00000000 00000000 00000000
RITUAIS EXPERIENCIA ==
NOME NIVEL TOTAL: TOTAL GASTO:
GBSTO EM:
=——PERTURBACOES =——

\J
4 LACO COM:

VOTO DE SANGUE

N——"

NIVEL [LACO COM: NIVEL
’ COMBATE
Arma/Manobra Dif. Dano/Tipo |  Ocult. Alcance CdT. Munigdo Forca Armadura
Nivel:
Penalidades em
Percepcio:
Destreza:
Descricao:




[IVRO DE CLA:

BAALI

ANTECEDENTES EXPANDIDOS

FAMA RECURSOS
REBANHO [LACHIOS
MENTOR STATUS
OUTRO (____________________ ) OUTRO (____ )
POSSES ,
ITENS (CARREGHDOS) EQUIPAMENTO (POSSUIDO)
TERRITORIOS DE CACA MONTARIAS X
(
REFUGIOS | q
LLOCALIZACHO DESCRICAO ‘ ’;
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BAALI

FONTES DE PODER

S QUEM E? HLIADOS DADOS ADICIONAIS

HAREA DE PODER

QUEM E? CONTATOS DADOS ADICIONAIS

z__\

QUEM E? lﬁﬁgﬂﬁggﬁ DADOS ADICIONAIS

,\“_"h}‘

QUEM E? FORCA MILITAR DADOS ADICIONAIS

S

A
X

ALIANCAS SOBRENATURAIS

NOME NATUREZA/AREA DE PODER HACORDOS/TIPO DE RELACAO

“A
</
N———

-,
|

2

’ OUTRAS FONTES




[IVRO DE (CLA:

BAALI

DISCIPLINAS AVANCADAS

DISCIPLINA/NOME DO PODER: NIVEL:
SISTEMA:
DISCIPLINA/NOME DO PODER: NIVEL:
SISTEMA:
DISCIPLINA/NOME DO PODER: NIVEL:
SISTEMA:
DISCIPLINA/NOME DO PODER: NIVEL:
SISTEMA:
DISCIPLINA/NOME DO PODER: NIVEL:
SISTEMA:

COMBINACOES DE DISCIPLINAS

PODER: DISCIPLINAS ENVOLVIDAS:

SISTEMA:

PODER: DISCIPLINAS ENVOLVIDAS:

SISTEMA:

PODER: DISCIPLINAS ENVOLVIDAS: X

SISTEMA: ‘

PODER: DISCIPLINAS ENVOLVIDAS: 4

SISTEMA: | .
{l

PODER: DISCIPLINAS ENVOLVIDAS: b

SISTEMA: (
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BAALI

HISTORIA
PRELUDIO
A
N
)
Q 3 OBRHACO
A
ﬁ
\l
OBIETIVOS
’
(] ‘
7 '
Y ‘ ~
) APARENCIA
Idade:
Idade Aparente:
Nascimento:
) Abraco:
\ Cabelos:
P Raga:
‘ ‘ ’ Olhos:
Sexo:
v ‘ ) Nacionalidade:
Altura:

Peso:
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BAALI

TAUMATURGIA

Taumaturgia Inteligéncia Ocultismo Forc¢a de Vontade

0000000000 0000000000 0000000000 0000000000

LINHAS

(Forga de Vontade, Dificuldade 3 + Nivel da Linha; consome 1 Ponto de Sangue)

Linha Livro Pédgina
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

RITUAIS

(Inteligéncia +Ocultismo, Dificuldade 3 +Nivel do Ritual; Dificuldade limite =9)

Ritual Nivel Livro Pédgina
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N ECROMANCIA

Inteligéncia Tradicdo Necromantica Ocultismo

0000000000 0000000000

LINHAS

(Ver testes nos livros)
Linha Livro Pédgina
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

RITUAIS

(Inteligéncia +Ocultismo, Dificuldade 3 +Nivel do Ritual; Dificuldade limite =9)

z__\

Ritual Nivel Livro Pédgina
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BAALI

FEITICARIA KOLDUNICA

Koldunismo Inteligéncia
0000000000 0000000000
CAMINHOS
(Atributo do Caminho +Koldunismo; Dificuldade 4 + Nivel do Caminho. Consome 1 ponto de For¢a de Vontade)
Linha Livro Pédgina
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
RITUAIS

(Inteligéncia + Koldunismo, Dificuldade 4 +Nivel do Caminho; consome 1 ponto de For¢a de Vontade por Nivel do Ritual)

Ritual Nivel Livro Pédgina




Existem poderes maiores no mundo que meros vampiros.
Esses poderes possuem nomes secretos, nomes de poder.
Os Baali conhecem esses nomes.

Esses poderes se escondem nas sombras e no sangue,
para que ndo sejam despertados tao rapidamente.

Os Baali sabem onde eles repousam.

Esses poderes despertarao um dia e espalhardo devastacao
pelo mundo

Os Baali sabem disso, também - e trabalham para acelerar isso.

] "
;" ’ --f.‘.F;‘,‘
ey (|
e

® A histéria da linhagem mais odiada no Mundo
das Trevas;

® Os métodos pelos quais os Diabolistas espalham
sua tola corrupcao;

® Novas Qualidades, Defeitos e poderes de Daimonon
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